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Wstep

Moja pasja od wielu lat sg komiksy, jednak na ich temat powstato juz wiele prac.
Postanowitam zatem poruszy¢ catkiem nowe zagadnienie, nie omawiane jeszcze szerzej
w zadnej publikacji. Od dawna chcialam wzig¢ udziat w jednym z festiwali, jednak
najpierw postanowitam dowiedzie¢ si¢ o nich wiecej. W zwigzku z tym zdecydowatam
si¢ napisa¢ o nich prace, aby zglebi¢ informacje na temat imprez komiksowych w
Polsce i przeanalizowac ich funkcjonowanie.

Celem niniejszej pracy jest przedstawienie rdéznorodnych informacji
dotyczacych festiwali komiksowych wystepujacych w Polsce, a takze ich znaczeniem w
zrzeszaniu si¢ fanéw, oraz roli jaka pelnig w promocji komiksu.

W pracy wyjasnitam migdzy innymi takie pojgcia jak festiwal komiksowy,
konwent, zlot, spotkanie. Oméwitam takze znaczenie takich zagadnien jak grupy fanow,
zrzeszanie si¢ fanéw na konwentach komiksowych, rola festiwali komiksowych w
zrzeszaniu si¢ fanéw oraz w promocji komiksu. Zawarlam takze cze$¢ o zjawisku
fanzinow”.

Praca ma takze na celu prezentacje roli festiwali 1 konwentoéw komiksowych
oraz stawianych przed nimi zadan. Jakie festiwale wystepuja w Polsce? Jakie jest ich
znaczenie dla spolecznosci fanow a takze dla spoleczenstwa w ogo6le? W jaki sposéb
festiwale 1 konwenty wptywaja na fandw komiksu? Jaki jest ich wydzwiek?

Jest to proba pokazania poczatkow i rozwoju tego typu imprez na przestrzeni lat,
ksztattowania $wiatopogladu ich uczestnikow, wptywu jaki wywarly 1 wywierajg na
ludzi majacych z nimi styczno$¢. Wazna jest tu funkcja zarowno spoteczna jak i

promocyjna.

Badania nad komiksem w Polsce prowadzone byly od dtuzszego czasu przede
wszystkim w kontek$cie badan nad literaturg i czytelnictwem. Watki komiksowe sg
takze poruszane jako dodatek do pracy naukowej badaczy medioznawstwa, socjologii,
historii kultury, pedagogiki, czasem takze s3 to prace zapalencow, ktorzy obok
zwyklego zajecia dodatkowo zajmuja si¢ komiksem. Przed laty komiksem w Polsce
zajmowali sie glownie Janusz Dunin' i Krzysztof Teodor Toeplitz®. Pierwszy

poczatkowo uwazal komiks za ciekawostke ktora szybko przeminie, jak si¢ jednak

1 J. Dunin, Prolegomena do ,, komiksologii”. W: Studia o komunikacji, £.6dz 2004, s. 160-180
? K. T. Toeplitz, Sztuka komiksu, Warszawa 1985



okazalo nie przemingta, a Dunin zostal tworca jednej z bardziej znanych definicji
komiksu. Drugi stworzyl rzetelng publikacje przedstawiajgca histori¢ 1 definicje
gatunku. Obecnie badania gtéwnie nad jego warstwa ikoniczng i jezykowag prowadzi
Jerzy Szylaks.

Adam Rusek zajmowat si¢ historig wydawnictw komiksowych oraz bohaterami
serii komiksowych®. Takze wieloletnie badania Marka Misiory pozwolily na
skatalogowanie wszystkich komiksoéw jakie ukazaty si¢ w Polsce i doprowadzily do
powstania pracy pt. ,,Bibliografia komiksow wydanych w Polsce w latach 1905 (1859) -
1999 : albumy, magazyny, komiksy z gazet, ksiazki o komiksie™”.

Niestety nie powstaly jeszcze opracowania pozwalajagce na chocby pobiezny
przeglad festiwali w Polsce. W zwigzku z tym musiatam bazowaé na relacjach z
minionych festiwali i1 nielicznych publikacjach zawierajacych opisy pojedynczych
imprez np. ,,Contur Story”. W formutowaniu roli festiwali komiksowych positkowatam
si¢ opiniami fanéw na forach komiksowych, relacjami z festiwali oraz wilasnymi
obserwacjami.

Samo zjawisko fanéw komiksu nie jest zbyt czgstym przedmiotem badan i sa
one czescig badan nad rynkiem czytelniczym w ogole. Badania dotyczace typowo
mitosnikow komiksu przeprowadzita m. in. Grazyna Lewandowicz 1 Anna Maria
Krajewska (1997). Jednak skupione one byty wokoét czytelnictwa komiksow w szkotach
1 bibliotekach publicznych dla dzieci, oraz na klubach fanow zaktadanych przez tych
czytelnikow.°

W pracy ponadto wykorzystatam opracowania z zakresu literaturoznawstwa,
czytelnictwa, medioznawstwa oraz socjologii. Opisujac festiwale korzystatam gtéwnie
z artykulow zamieszczanych na komiksowych portalach internetowych takich jak Gildia
(gildia.pl), Aleja Komiksu (komiks.nast.pl), forum o konwentach Poltergeist (polter.pl),
oraz oficjalnych stron festiwali komiksowych. Pomocne takze byly niektore czasopisma
z branzy komiksowej takie jak ,,Produkt” czy ,Zeszyty Komiksowe”. W czesci
historycznej opartam si¢ na materiale zawartym w publikacjach ksigzkowych m.in. K.

T. Toeplitza, J. Szytaka, W. Obremskiego, oraz A. Ruska.

* J. Szytak, Komiks W kulturze ikonicznej XX wieku : wstep do poetyki komiksu. Gdansk 1999

* A. Rusek, Leksykon polskich bohaterow i serii komiksowych, Warszawa 2007

® M. Misiora, Bibliografia komikséw wydanych w Polsce w latach 1905 (1859%)-1999 : albumy,
magazyny, komiksy z gazet, ksigzki o komiksie, Poznan 2010

® A. M. Krajewska, G. Lewandowicz: Milosnicy komikséw. Czytelnictwo komikséw w bibliotekach
publicznych dla dzieci. Biblioteki publiczne dla dzieci w Polsce i we Francji. Warszawa 1997, s. 5-24



Praca sklada si¢ z czterech rozdziatow. Pierwszy jest przypomnieniem
najwazniejszych wydarzen z historii  komiksu. Zostaly w nim zawarte poczatki
komiksu na $wiecie. Na drugg cz¢$¢ rozdzialu ztozyly sie dzieje komiksu w Polsce.

Rozdziat drugi przybliza zagadnienie imprez o tematyce komiksowej. Definiuje
festiwale, konwenty i inne wydarzenia. Opisane s3 w nim rodzaje imprez oraz podziat
samych festiwali komiksowych.

W rozdziale trzecim opisuj¢ wszystkie najwazniejsze wydarzenia Kultury
komiksowej o charakterze festiwalu. Przedstawiam w nim nie tylko same festiwale ale
wszelkiego rodzaju imprezy takie jak spotkania, zloty, konwenty, czy przeglady.
Rozdziatl ten ma za zadanie przedstawi¢ festiwale, ktére wystepuja i wystepowaty w
Polsce. Pokaza¢ czym si¢ zajmuja i jakie atrakcje wchodza w sktad programu kazdej z
nich.. W jakim czasie, jak czgsto 1 przez kogo sa organizowane. Od jak dawna
funkcjonuja na rynku. Kto moze w nich uczestniczy¢ i do kogo sg skierowane.

W czwartym rozdziale pokazana jest rola imprez o tematyce komiksowej jako
formy zrzeszania si¢ fanow oraz promowania komiksu w spoleczenstwie. Pierwsza
czg$¢ poswigcona jest znaczeniu jakie przypisuje si¢ festiwalom. W drugiej czesci
opisana jest rola festiwali w promowaniu komiksu ze wzgledu na podejmowane

dziatania.



1. Charakterystyka i historia komiksu

Od wielu lat wsréd naukowcow trwa spor dotyczacy tego co mozna uznaé za
komiks. Czy kazde opowiadanie za pomoca obrazkow mozemy nazwaé komiksem?
Wedhug Toeplitza istniejag dwie mozliwosci odréznienia komiksu. Pierwsza rozgranicza
komiks od licznych przedstawien plastycznych posiadajacych elementy narracji, druga
oddziela od komiksu ilustracje gazetowg lub ksiqZkowq.7

Caulton Waugh przekonywat w swojej pracy ,,The Comics” (1947), ze z
komiksem mozemy mie¢ do czynienia tylko wtedy, gdy narracja jest przedstawiona za
pomocyg serii obrazkow, tekst wystepuje wewnatrz obrazkoéw, historyjka z tymi samymi
bohaterami pojawia si¢ cyklicznie, zatem nie moze by¢ mowy o jednorazowym

opublikowaniu historyjki®,

,Komiks jest to uksztaltowana na przetomie XIX 1 XX wieku, glownie w
zwigzku z rozwojem prasy, zwlaszcza amerykanskiej, szczegolna forma graficznego
powigzania rysunku i tekstu literackiego (jednosci ikono-lingwistycznej), sluzaca
rozwijaniu narracji lub obrazowaniu znaczen, ktdrych czytelno$¢ jest mozliwa w
ramach tego powigzania, bez dodatkowych zrodet informacji; komiks wystepuje
przewaznie pod postacia serii obrazkoéw, powigzanych ciaglo$cia czasowa,
przedstawiajacych dzialania powtarzajacych si¢ postaci; komiksy rysowane sa r¢cznie,
przez jednego lub kilku autorow, na papierze, a ich powielanie zwigzane jest z

technikami drukarskimi wtasciwymi prasie lub wydawnictwom ilustrowanym.”9

Ta definicja stworzona przez profesora Toeplitza cho¢ wcigz najbardziej
doktadna dzisiaj zaczyna si¢ dezaktualizowa¢. Komiks nie musi by¢ rysowany na
papierze, mamy przeciez komiksy internetowe albo murale, a teraz nawet filmy
komiksowe, takie jak ,Jez Jerzy”. Jest takze nowga technika komunikowania, ktdéra
wyrobita sobie wlasne rozwigzania stylistyczne i metody obrazowania rzeczywistosci.
Odmian 1 sposobow nie sposdb zliczy¢ bowiem komiks na $wiecie jest dziedzing

stosunkowo nowg, wcigz rozwijajaca si¢ i nie posiadajgcg jeszcze statusu nauki.

" K. T. Toeplitz, Sztuka komiksu, Warszawa 1985, s. 17

8 A.Rusek, Tarzan, Matolek i inni. Cykliczne historyjki obrazkowe w latach 1919-1939, Warszawa 2001,
s.8

K. T. Toeplitz, Sztuka komiksu, Warszawa 1985, s. 40



Inng definicj¢ przedstawiajg Jerzy Szylak i Janusz Dunin. Wedtug nich komiks
»jest historia opowiedziang za pomoca obrazkow uzupetnionych tekstami
narysowanymi. Istote komiksu stanowi to, ze jest on opowiadaniem narysowanym”lo.

Mimo to wielu naukowcodw przejawia bardziej liberalng postawe 1 jak na
przyktad Pierre Couperie uwaza, ze jesli jakie$ dzielo nie posiada rysunkow ujetych w
ramki i ,,dymkow” z dialogiem, to nie oznacza to, ze nie nalezy do gatunku
komiksowego™.

Autor wielu prac o komiksach, m.in. ,,A History of the Comic Strip”, Maurice
Horn byl zdania, iz komiksem mozna nazwa¢ nie tylko $rodki przekazu z narracja
graficzna, ale takze potaczenia historyjek obrazkowych ze stowami™.

Mimo roznic w definiowaniu wszyscy badacze si¢ zgadzaja co do tego, ze
tworcy komiksow mieli dwa zadania: opowiedzie¢ historyjke za pomoca obrazkéw i
nada¢ im pewien artystyczny charakter. Dlatego do komiksu zaliczane sg cykliczne,
kilku obrazkowe historyjki nazywane komiksami niemymi (ang.: mute strip; franc.:

bande 7usette).

Dzi$ Popularna Encyklopedia Mass Medidow przytacza takg definicje komiksu:

,Komiks to typ publikacji zamieszczany w czasopismach lub wydawany w
postaci oddzielonej broszury, najczes$ciej o tresci humorystycznej lub sensacyjne;.
Charakterystyczng cecha komiksu jest przetozenie tekstu na cykl historyjek
obrazkowych, ktorych bohaterowie zaopatrzeni s3 w ,,chmurki” zawierajace
wypowiedzi wyptywajace z ich ust. Warstwa narracyjna ograniczona jest do

niezb¢dnego minimum.”

Ta definicja cho¢ bardzo aktualna i techniczna, nie obejmuje jednak catego
zagadnienia komiksu. W dzisiejszej dobie wszechobecnych mediéw, komiks przyjat
wiele form. Gosci w kulturze juz nie tylko w postaci zwyktych historyjek obrazkowych,
ale takze jako szerokie pojecie w niecodzienny sposob taczace w sobie literature, obraz
a nawet film. Mozemy go spotkac na kazdym kroku, w formie internetowej, albo w
stuzbie reklamie. Jednak jak zauwaza Jerzy Szytak ,,prawdziwy komiks istnieje poza

kinem 1 poza ekranem komputera, nie mozna go rowniez pokaza¢ w telewizji.”

107, Szytak, J. Dunin, Komiks. W: Slownik literatury popularnej. Red. Tadeusz Zabski Wroctaw 2006, s
K. T. Toeplitz, Sztuka komiksu, Warszawa 1985, s. 19

12 A Rusek, Tarzan, Matolek i inni. Cykliczne historyjki obrazkowe w latach 1919-1939, Warszawa 2001,
s.8



Rozpowszechniany w postaci broszur i odcinkoéw jest nierozerwalnym elementem
kultury druku, ktora wcigz jeszcze nie ustepuje catkowicie miejsca mediom

elektronicznym.™

13 ). Szytak, Komiks: Swiat przerysowany, Gdansk 1998, s. 128



1. 1. Historia komiksu na swiecie

Wielu naukowcow sklania si¢ ku twierdzeniu, ze komiks mozna dostrzec w
takich miejscach jak ptaskorzezby kolumny Trajana w Rzymie, tkanina z Bayeux we
Francji, freski z XI11-wiecznej Bazyliki $w. Franciszka w Asyzu'®. Zwolennikiem takiej
teorii jest francuski autor Gérard Blanchard, ktory przekonuje réwniez, ze komiks procz
dobrze wszystkim znanych ciggéow obrazkowych, moze przybiera¢ rozmaite formy, na
przyktad spiralne, lub nieoddzielone od siebie i rozwijajace si¢ w ramach jednego
obrazu jak na ilustracjach Michata Andriollego do ,,Pana Tadeusza”.

Na przestrzeni epok obserwujemy rozwijajace si¢ systemy komunikowania
przez stuchanie, czytanie a takze postrzeganie, szczegdlnie w dzisiejszych czasach
zdominowanych przez srodki audiowizualne. Wszelkie dopatrywania si¢ komiksu w
dzietach sztuki sprzed stuleci, a nawet rysunkach naskalnych pozostawionych przez
ludzi prehistorycznych, dowodza jedynie odwiecznej potrzeby opowiadania obrazkami,
plastycznego przedstawiania rzeczywistosci.

Jak kazda dziedzina takze komiks potrzebuje okreslonej granicy swych
poczatkdéw. Tutaj badacze zgodnie wskazujg na poézne lata XIX wieku. Okres ten wigze
si¢ z rewolucja przemyslows, wynalazkami, a przede wszystkim rozwojem prasy
masowej glownie amerykanskiej.

Protokomikséw nalezy dopatrywaé si¢ w tym wypadku w karykaturze
politycznej pojawiajacej si¢ w prasie na przetomie XVIII i XIX wieku. Za ojca gatunku
uwaza si¢ powszechnie Wilhelma Busha, niemieckiego autora wierszowanych
opowiadan satyrycznych okraszonych rysunkami (m.in. ,,Max Und Moritz”). Jerzy
Szytak za gloéwnego prekursora komiksu uwaza Szwajcarskiego malarza i
karykaturzyst¢ Rudolpha Topffera, ktory w potowie XIX wieku tworzyt i publikowat
pierwsze rysunkowe opowiastki, uzupetlione tekstami o charakterze dydaktycznym,
adresowane przede wszystkim do dzieci. Wtorowat mu XIX-wieczny grafik, malarz i
rzezbiarz francuski Gustave Dore, autor ,Historii Swictej Rusi”, oraz pionierzy
komiksu angielskiego: malarze William Hogarth i Thomas Rowlandson.

W Europie niedoceniony, komiks znalazt podatny grunt w Ameryce. Powodem
tego byla imigracja na tamte tereny ludnosci z catego $wiata, czesto nie tylko biednej

ale 1 niewyksztalconej, nie umiejacej pisac i1 czyta¢ po angielsku. Wszelkie informacje

147, Szytak, Komiks, Krakéw 2000, s. 8



fatwiej przyswajalne byly w formie wizualnej. Duzy udzial miata tu dziatalno$¢ miedzy
innymi Thomasa Nasta, rysownika ,Leslie’s Illustrated Newspapers”, tworcy
symbolicznych juz postaci Wuja Sama, czy amerykanskiej wersji Swietego Mikotaja.
W zwiagzku z brakiem umiejetnosci powielania zdjg¢ w prasie, publiczno$¢ poznawata
najwazniejsze wydarzenia, z przebiegiem wojny wilacznie, wilasnie z rysunkow
tworzonych przez Nasta. Na rozwo6j popularnosci komiksu i samych gazet miata tez
walka konkurencyjna miedzy dwoma poteznymi przedsiebiorstwami wydawniczymi

Josepha Pulitzera i Williama Randolpha Hearsta.

Za pierwszy komiks uwaza si¢ historyjke obrazkowa narysowang przez Richarda
Feltona Outcaulta pod tytutem ,,The Great Dog Show in M’Gogan’s Avenue”, ktora
ukazywata si¢ w USA od 1896 roku w ,,New York Journal”. Stata si¢ bardzo popularna,
a jej nazwe zmieniono na ,Yellow Kid” (Z6lty Bobas) od jednego z bohaterow
ubranego w zolte wdzianko. Byt to pierwszy codzienny komiks gazetowy.™

Do lat dwudziestych XX wieku komiksy w wigkszosci byty tworzone jako

zabawne historyjki obrazkowe w formie paskow, stad ich nazwa ,,comic strip”. Nazwa
ta jednak wigze si¢ z faktem, ze opowiadania obrazkami byly zabawa polegajaca na
taczeniu rysunku z cechami charakterystycznymi dla tekstu literackiego. Byty to zwykle
karykaturalne przedstawienia $wiata rzeczywistego. Lekkie i latwe w odbiorze
opowiastki cieszyly si¢ coraz wigkszym powodzeniem.
W latach dwudziestych krolowaty historyjki ktore wykreowaty wiele znanych postaci
takich jak na przyktad Marynarz Popeye czy Olive Oyl, czyli bohaterow ,, Thimble
Theatre”, autorstwa Elsie Crysler Segara. W Europie, a doktadnie w Belgii, komiks
zaczal zjednywacé sobie publiczno$¢ za sprawa Hergé’a 1 wykreowanej przez niego
postaci dziennikarza Tintina.

Rok 1938, w ktérym wydano pierwszy album ,,Supermana” zapoczatkowat
mode¢ na komiksy o superbohaterach, ktora mimo, ze ostabta po wojnie to zagoscila na
state wsrod ikon komiksowych.

Po wojnie nastgpit czas komiksow kryminalnych i1 horroréw, ktore jednak zostaty
zakazane przez cenzur¢ w 1954 roku. Rodzili si¢ nowi bohaterowie, ktorzy pozwalali
swobodnie rozwijac¢ si¢ innym gatunkom komiksu. Nastat ,,ztoty wiek” komiksu, ktory

pozwolit na wydawanie go w osobnych albumach i seriach broszur.

> popularna Encyklopedia Mass Mediow”. Red. Jozef Skrzypczak. Poznaf 1999, s. 245
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1. 2. Dzieje komiksu w Polsce

Tak jak za granicg polski komiks powstal dzigki rozwojowi prasy. Jego poczatki
sa analogiczne do rozwoju komiksu na zachodzie. Pierwszy zestawy satyrycznych
rysunkéw tworzyt pod koniec XIX wieku malarz i rysownik Franciszek Kostrzewski.
Cz¢s$¢ z nich ukazata si¢ pod postacig kilku odcinkowych cykli. Publikowane byty w
czasopismach ,,Tygodniku Ilustrowanym” i ,,Klosach” w formie rycin pod ktorymi
widniaty rymowane teksty z moratem.

W tym okresie powszechne byly ilustracje prasowe i powiesci w odcinkach
zamieszczane na tamach prasy. Pierwszy komiks ksigzkowy w Polsce byt przedrukiem
albumu Wilhelma Busha ,Max und Moritz”, u nas znany jako ,,Wi§ 1 Wacek”
drukowany w fabrycznej L.odzi. Modne byty rymowanki i piosenki podworkowe, ktore
w gazetach okraszano zabawnymi rysunkami.'®

Komiksy przedwojenne ograniczaty si¢ do ilustracji popularnych piosenek
podworkowych 1 przedrukéw z gazet zagranicznych. Byty to publikacje niskich lotow
popularne gtownie w srodowisku robotniczym.

Pierwszy polskojezyczny komiks byt dzielem pisarza Kornela Makuszynskiego i
rysownika Mariana Walentynowicza. Bylo to ,,120 przygod Koziotka Matotka”, ktore
ukazaty si¢ drukiem w 1933 roku naktadem Gebethnera i Wolffa. Album odniost tak
duzy sukces, ze dwa lata pozniej wydano kolejne dzieto tych autoréw pod tytutem
»Przygody matpki Fiki-Miki”. Obie ksigzeczki skierowane do dzieci byly wzorowane
na budowie komiksu Busha.

Wigkszo$¢ przedwojennych komikséw byta jednak przedrukami lub adaptacjami
zagranicznych utworéw. W 1935 roku w Warszawie powstalo czasopismo ,, Swiat
Przygdd. Ilustrowany tygodnik dla mtodziezy”, w ktoérym ukazywaly si¢ odcinki
przygod Flipa i Flapa. ,,Swiat Przygod” wypart ,,Obrazkowy Tygodnik Przygod
Ciekawych 1 Wesolych”. Byla to gazetka wydawana przez tdédzka spotke wydawnicza
,»Republika”. W tym pismie co tydzien mozna bylo obejrze¢ rysunkowa adaptacje
dunskiego filmu animowanego pod tytutem ,,Pat i Patachon”. Przygody tych samych

bohateréw ukazywaty si¢ takze na lamach ,,Tygodnika Ilustrowanego”. ,,Republika”

183, Dunin, Papierowy bandyta: ksigzka kramarska i brukowa w Polsce, £.6dz 1974, s. 235
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wydawala jeszcze dwa inne pisemka — ,,Co tydzien powies¢” i ,,Wedrowiec”- obie
publikujace przedruki komiksow zachodnich, w szczegblnosci ,, Tarzana”. "’

Niestety polskie komiksy nie mialy powodzenia u dorostego czytelnika.
Wigkszy popyt notowano wsrdd odbiorcow najmiodszych. Jednak po wojnie rynek
zalaly publikacje dla dzieci, nie rodzimych autoréw, lecz przedruki z tworczosci Walta
Disneya. Powstaly wydawnictwa zaawansowane graficznie, typograficznie i literacko.
Byty jednak o wiele drozsze od krajowych publikacji, zatem niewielu mogto sobie na
nie pozwoli¢. Polskie komiksy promowato czasopismo ,,Ptomyk”, skierowane do dzieci
1 mtodziezy. Jakkolwiek komiksy polskie dla dorostych mozemy policzy¢ na palcach
jednej reki. Jednym z tych ktore przetrwaly byt ukazujacy si¢ od 1948 roku na ostatniej
stronie ,,Przekroju” komiks pod tytutem ,Profesor Filutek” autorstwa Zbigniewa
Lengrena. Byl to komiks niemy, sktadajacy si¢ z kilku czarno-biatych obrazkow,

czasem z kolorowym akcentem. Ukazywat si¢ przez ponad 50 lat, co dalo mu miano

najdhuzej ukazujacego si¢ polskiego komiksu gazetowego.™®

W Polsce Ludowej komiks byt postrzegany rzez wiadze jako produkt wrogiej
polityki. Sztuka podporzadkowana cenzurze miala propagowaé tresci poprawne
politycznie.

,»Nie zakazy 1 nie milczenie na temat komiksu przyczynity si¢ do nieznajomosci
tego gatunku w Polsce, ale wlasnie wprzggniecie go w stuzbe komunistycznej
ideologii™*®.

Od 1954 roku czasopisma mtodziezowe publikowaty historyjki obrazkowe
opowiadajace glownie o losach przodownikow pracy czy partyzantow
komunistycznych. Mimo ograniczen narzucanych przez wladzg komiks polski si¢ nie
zatamat. Malo tego powstalo wiele prac ktore staty si¢ wzorem do nasladowania dla
nastepnych pokolen komiksiarzy. Henryk Jerzy Chmielewski przekonywat, ze komiks
,uczac — bawi, bawigc — uczy” publikujac na tamach ,,Swiata Mlodych” pouczajace
przygody dwoch harcerzy probujacych ucztowieczy¢ szympansa. Komiks ukazywat sig
od 1957 az do dzi$, naktadem kilku wydawnictw.

Kolejng postacia wazng dla komiksu polskiego byt Janusz Christa nazywany
dzi$ ojcem polskiego komiksu. Od 1957 roku rysowal on przygody dzielnych

" Dunin Janusz, Prolegomena do ,, komiksologii”. W: Studia o komunikacji, £.6dz 2004, s. 173
8 W. Obremski, Krétka historia sztuki komiksu w Polsce (1945-2003), Torun 2005, s. 38
19y, Szytak, Komiks: Swiat przerysowany, Gdansk 1998 s. 133
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stowianskich wojow Kajka i Kokosza, a takze analogicznych do nich postaci Kajtka i
Koka, umiejscowionych w czasach wspolczesnych®. Poczatkowo tworzyt tylko na
zamoOwienie regionalnej gazety gdanskiej ,,Wieczor Wybrzeza”, lecz przedruki w
innych gazetach i w koncu wydanie osobnych albumow przyniosto mu wieczng stawe.

W Polsce Ludowej tworzyli réwniez tacy artysci jak znany ilustrator ksigzek dla
dzieci Bogdan Butenko ktory wykreowat takze wilasne dzieta m.in. przygody
Gapiszona, Gucia i Cezara, ksigzeczke ,,Tygrys na osiem pieter” i wiele innych. Od
1973 roku w ,,Swiecie Mtodych” przygody Kudtaczka i Babelka rysowal Tadeusz
Baranowski, przyszty mistrz groteski, grafik, a takze ilustrator ksigzek dla dzieci .

Byt to takze czas gdy Krzysztof Teodor Toeplitz byl redaktorem naczelnym
»Szpilek” (1969-1975). Na ich tamach ukazywaly si¢ najpopularniejsze komiksy
zachodnie w odcinkach, amerykanskie komiksy undergroundowe oraz prace Andrzeja
Czeczota, Andrzeja Mleczki, Andrzeja Krauzego, Andrzeja Dudzinskiego, i Stawomira
Mrozka.

Zardéwno przez czytelnikow jak 1 naukowcoéw komiks byt uwazany za tworczos¢
o niskiej warto$ci artystycznej, a nawet jako literatura przeznaczona tylko dla dzieci.
Dopiero w latach 70-tych zwickszylo si¢ zainteresowanie komiksem jako problemem
badawczym. Pojawita si¢ kwestia Stworzenia nowej definicji komiksu, ktorego
rozwigzania podjat si¢ Toeplitz.21

W koncu lat 70-tych tytuly zagraniczne wydawano w bardzo matych ilosciach 1
z duzym opdznieniem. Niedobor komiksow francuskich czy amerykanskich probowat
rekompensowa¢ komiksowy magazyn ,Relax”, z ktorym wspotpracowato wielu
legendarnych dzi§ autoréw, jak Tadeusz Baranowski, czy Janusz Christa.”? Dla
»Relaxu” pracowali takze mistrzowie komiksu realistycznego czyli Bogustaw Polch,
Jerzy Wroblewski 1 Grzegorz Rosifiski. Tych trzech artystow taczy tworzenie komiksu
o0 przygodach dzielnego funkcjonariusza MO, Kapitana Zbika, polskiej wersji Jamesa
Bonda. Pierwszy z nich znany jest jako tworca ,,Funky Kovala”, drugi jest uwazany za
mistrza polskiego komiksu historycznego. Ostatni, czyli Grzegorz Rosinski, stawe
zdobyl tworzac z francuskim scenarzysta Jean’em van Hamme posta¢ wojownika
Thorgala, obecng na rynku juz od ponad trzydziesci lat. Wtasnie Rosinski jest jednym z

niewielu polskich tworcow komiksow, ktorzy zdobyli stawe na skale ogolnoeuropejska.

20\W. Obremski, Krétka historia sztuki komiksu w Polsce (1945-2003), Torun 2005, s. 26

2L J. Szytak, Komiks w kulturze ikonicznej XX wieku : wstep do poetyki komiksu. Gdansk 1999 s. 51
22 W. Orlinski, Dekada w komiksie — Polska, ,,Gazeta Wyborcza” Gazeta Wyborcza 05 stycznia 2011,
s. 14
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Wprowadzenie stanu wojennego przyniosto zalamanie catego rynku
wydawniczego, w zwigzku z tym takze 1 komiksowego. Cenzura spowodowata
poczatkowo ograniczenie wydawania komiksow. a nawet likwidacj¢ magazynow
»Relax” 1 ,,Alfa”. Takze autorzy nie mieli lekkiego zycia, cze¢$¢ wyjechata szukac
szcze$cia za granicg, wielu zarzucito prace artystyczng imajac si¢ zaje¢ przynoszacych
wiekszy, jesli nie jakikolwiek dochdd.

Po zniesieniu stanu wojennego rynek komiksowy dlugo nie mogl si¢
odbudowaé¢. Wznawiano w duzych naktadach ,,Kajki i Kokosze” Christy, przygody
»Iytusa, Romka i A’Tomka” Chmielewskiego, a komiksy Tadeusza Baranowskiego
zbierano i drukowano w formie albumoéw. Polskie wydawnictwa nie miaty pomystu na
reaktywacj¢ koncepcji wydawniczej dotyczacej komiskow.

W roku 1989 wraz z upadkiem komunizmu w Polsce nastapil szereg zmian,
ktore spowodowaly miedzy innymi wysoka inflacje cen, majaca takze wptyw na sektor
komiksu. Przyzwyczajeni do publikowania wysokich naktadow (przynajmniej 100
tysiecy egzemplarzy) wydawcy nie byli przystosowani do gwattownego zalamania si¢
rynku dystrybucji. Drukowanie historyjek komiksowych coraz gorszych graficznie i
treSciowo ostabito zainteresowanie czytelnikow. Komiksy pochodzace ze zbyt duzych
naktadow jeszcze przez diugie lata zalegaly zapomniane w katach ksiggarni. Historyjki
komiksowe w lepszym lub gorszym wydaniu mozna byto spotkaé¢ we wszelkiego
rodzaju prasie.”®

Przelom mentalny, polityczny i gospodarczy w latach 1989- 1990, a przede
wszystkim prywatyzacja wydawnictw przyniosta nowa er¢ na rynku komiksowym.
Powstawaty nowe wydawnictwa specjalizujace si¢ w publikacji komiksu, z ktérych
pierwsza byla oficyna "Orbita". Waznym punktem jest tez stworzenie magazynu
»Komiks-Fantastyka” (potem pod zmieniong nazwa ,,Komiks”), ktéry od 1988 rzetelnie
petit role propagatora komiksu. W 1993 dolaczyto do niego drugie wazne i1 ukazujace
si¢ do dzi$§ pismo ,,AQQ”.

Lata dziewigédziesigte to takze okres pojawienia si¢ na polskim rynku
przedrukow z zachodnich serii komiksowych o superbohaterach, na przyktad ,,Spider
Men”, ,,Batman”, ,,Supermen”. Monopolista w tym zakresie byto wydawnictwo TM-

Semic. Na rynek polski wprowadzono takze takie tytuty jak ,, Tintin” Hergé’a, ,,Lucky

2 \W. Birek, Wielce obiecujqcy kryzys (Komiks w Polsce lat dziewieédziesigtych), 1995 Nagtos nr 20,
5.143-158
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Luke”, ,,Smurfy” oraz kultowy dzi$ ,,Asteriks” René Goscinnego i Alberta Uderzo.
Popularne byto takze pisemko dla dzieci ,,Kaczor Donald”.

O poziomie polskiego komiksu lat dziewiecdziesigtych moze §wiadczy¢ fakt, ze
dla badaczy komiks ten byl mniej wart od romanséw z serii ,,Harlequin”24. Wedlug
profesora Szylaka komiks tamtego okresu nie mial w sobie wystarczajacej sity i
wartos$ci by zwalczy¢ kryzys. Nie pomagat takze brak $rodkéw finansowych na jego
promocje. Dopiero w 1999 roku wydawnictwo Egmont stworzylo pismo ,,Swiat
Komiksu” na tamach ktorego zaczely ukazywal si¢ ambitniejsze pozycje niz
dotychczas. To wydarzenie bylo motorem dla rozwoju nowej ery komiksu w naszym
kraju. jeszcze przez kilka lat Egmont byt monopolista w wydawaniu komiksow, a
szczegolnie we wznawianiu starszych albuméw ,Kapitana Klossa” Mieczystawa
Wisniewskiego (od 2002 roku), ,,Kajka i Kokosza” Janusza Christy (od 2003 roku),
,Kapitana Zbika” (od 2005 roku), a nawet komiksy Henryka Chmielewskiego. Inne
wydawnictwa za przyktadem Egmontu zaczely powoli przekonywac si¢ do ambitnego
komiksu. Powstalo takze wiele wydawnictw specjalizujacych si¢ w publikowaniu
albuméw komiksowych. Pojawity si¢ nowe komiksy promujace swoich tworcow.
Tomasz Lew-Lesniak, Rafal Skarzycki, Michat ,Sledz”  Sledzinski, Krzysztof
Gawronkiewicz — to nazwiska nowych artystow pierwszego dziesieciolecia XXI wieku

bedacych nadziejg komiksu polskiego.

4 J. Szytak, Komiks: Swiat przerysowany, Gdansk 1998 s. 144
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2. Imprezy o tematyce komiksowej

Dzieje festiwali komiksowych w Polsce sa niezwykle krotkie. Do konca lat
osiemdziesigtych nikt w Polsce nie styszat o nich, ani nie prébowat stworzy¢ imprezy
dotyczacej komiksu. Poczatki wigkszego zainteresowania tg dziedzing mozna raczej
wigzaé z czasopismami branzowymi niz zjazdami mito$nikow. Poczatkowo entuzjasci
historyjek obrazkowych organizowali amatorskie gietdy komikséw, na ktérych mozna
bylo wymienia¢ si¢ komiksami. Jednak takie inicjatywy byly znane jedynie w
srodowisku komiksiarzy i nie wychodzity do szerszej publicznosci. Dopiero na
poczatku lat dziewigcdziesigtych powstata pierwsza tego typu impreza nazwana
Konwentem Tworcow Komiksu?. Nie odniosta ona spektakularnego sukcesu, bowiem
na spotkanie przybylo okoto trzydziesci oséb, ale byla momentem przetomowym w
historii promocji sztuki komiksu. Co wazne konwent ten nie tylko nie zniknat, ale z
roku na rok rozwijat si¢ i zyskiwal coraz wicksza popularno$¢ w swiatku komiksowym.
Jeszcze przez kilka poézniejszych lat nie dzialo si¢ nic co wskazywatoby na to ze
powstanie kolejna cykliczna impreza tego typu. Trzeba byto czeka¢ do roku 1997 kiedy
to powstaty Podkarpackie Spotkania z Komiksem. Powoli, dzigki determinacji
zapalencow, hojno$ci sponsoréw 1 wiernosci publicznosci, zaczglta si¢ nowa era w

historii komiksu, ktory probowat dotrze¢ do wigkszej liczby odbiorcow.

2 . . . . roox 1A :
*Wiecej o pierwszym Konwencie Tworcow Komiksow w rozdziale 3.1.1
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2. 1. Rodzaje wydarzen

»Stownik Wspotczesnego Jezyka Polskiego™ tak thtumaczy pojecie festiwalu:
Festiwal to ,,impreza artystyczna z zakresu muzyki, teatru, filmu, plastyki itp.,
zwykle cykliczna, bedaca przegladem osiggnie¢ w danej dziedzinie, cz¢sto ujeta w ramy

26
konkursu”".

Jest to definicja bardzo uogolniona. Festiwal komiksowy zawiera bowiem
wiecej elementéw. Jest to swego rodzaju $wieto komiksu, niejednokrotnie trwajace
kKilka dni, na ktorym prezentowany jest czesto dorobek wielu artystow z tej dziedziny.
Twoércy komikséw spotykaja si¢ z fanami, podpisuja albumy, wygtaszaja prelekcje 1
wyktady. W takich wydarzeniach uczestniczg takze badacze i teoretycy gatunku, ktorzy
przedstawiaja swoje poglady i do§wiadczenie wypracowane w wielu latach badan.

Podczas imprez komiksowych sg prezentowane nowo$ci wydawnicze oraz same
wydawnictwa. Tradycja sg tez wystawy i1 wernisaze zarowno znanych postaci, jak i
milodych, poczatkujacych rysownikéw. Program takich imprez zwykle przewiduje
rozmaite atrakcje dla uczestnikow jak konkursy z nagrodami, warsztaty prowadzone
przez autoréw, na ktorych mozna poznac tajniki pracy ilustratora czy grafika. Sa pokazy
filmow, dyskusje, a coraz wigeksza popularnoscia cieszg si¢ prezentacje multimedialne.
Nieodlaczng czescig sg takze targi komiksow.

[lo§¢ atrakcji jest uzalezniona od wielu czynnikéw. Glownym sg sponsorzy,
czyli budzet, przy czym im wigkszy budzet tym wiecej mozliwos$ci realizacji planow
organizatoréw. Jednak nie tylko nieograniczona wyobraznia tworcow festiwalu ma tu
znaczenie. Waznym elementem jest oczywiscie publiczno$¢. Aby dopisata niezbedna
jest reklama. Jednak promocja takich imprez jest wcigz ich pieta Achillesowa. Od
samych poczatkow mozna zaobserwowaé niska wspolprace z mediami
ogblnokrajowymi. Zwykle wzmianki s3 zamieszczane w prasie branzowe;j,
sporadycznie w regionalnej. Najczesciej o nadchodzagcym wydarzeniu mozna
dowiedzie¢ si¢ z plakatow rozwieszanych w miescie festiwalu, na portalach
komiksowych, lub poczta pantoflowa wsrod statych bywalcow. Nie pomaga to ani

rozpowszechnianiu takich imprez, ani promowaniu komiksu w spoteczenstwie.

2% Stownik Wspédlczesnego Jezyka polskiego Red. B. Dunaj T. 1, wyd. |1, Warszawa 2000
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Jednoczesnie z festiwalami tworzone s3 imprezy pod nazwa konwentow.
Stowniki przewaznie podaja definicje konwentu jako ,organu pomocniczego w
parlamencie,.. zgromadzenia zakonnego, klasztoru lub zebrania, zgromadzenia”27.
Dosy¢ lakoniczna definicja sprawia, ze konwenty fanow w ogole najbardziej zblizone
sa do ostatniego z tych znaczen. Okreslenie ,.konwent” swoje zrodlo ma w angielskim
stowie convention, oznaczajacym konwencje, zjazd, zwotanie. Nazywa si¢ w ten sposob
zjazdy fanow szczegdlnie fantastyki, gier fabularnych, mangi i anime. Potocznie zwane
sg konami.

Najczesciej konwenty nie maja jednego tematu przewodniego, ale przybieraja
forme taczaca wiele dzialow. Na jednym konwencie mogg wspotistnie¢ ze sobg panele
wszelkiego rodzaju gier, z panelami fantastyki, filméw, mangi i anime (zwykle i tak
odbywajace si¢ razem) a takze sekcje komiksowe.

Konwent budowg jest zblizony to festiwalu. Przewaznie odbywa si¢ wedlug
przygotowanego programu, na ktory sktada si¢ wiele wydarzen artystycznych. Sg zatem
prelekcje tematyczne, spotkania z mniej 1 bardziej znanymi osobistosciami, w tym
wypadku z dziedziny komiksu. Tak jak na festiwalu mozna obejrze¢ wystawy prac
artystow, wziag¢ udziat w warsztatach, wymieni¢ poglady podczas paneli dyskusyjnych,
czy powickszy¢ kolekcje zaopatrzajac sie w nowosci na gietdzie komiksowe;j.”®

Konwenty podobnie jak festiwale moga by¢ jednodniowe lub trwaé trzy czy
nawet pie¢ dni. Zwykle organizowane sa w weekendy, szczegdlnie dlugie, dlatego ferie
czy lato to najdogodniejsze pory dla takich imprez.

Istniejg zard6wno male, regionalne konwenty jak 1 wielkie kilkudniowe,
szczegotowo zaplanowane wydarzenia. Sa takie festiwale, ktére z roku na rok
przyciagaja coraz wigksza liczbe fandw, z calej Polski, a w kilku wypadkach nawet z
zagranicy. Powstajg swego rodzaju zgrupowania szczeg6lnie aktywnych mitosnikow
komiksu, ktére nazywa si¢ fandomami. Okreslenie to pochodzace z jezyka angielskiego,
jeszcze kilka lat temu zarezerwowane byto dla mitosnikow fantastyki, czy gier RPG.
Dzisiaj funkcjonuje juz raczej jako ogolne okreslenie spolecznosci fanow, ktérzy z
zapatem poswiecajg si¢ swoim pasjom, sg cztonkami klubow oraz bardziej lub mniej

formalnych organizacji.

27 Stownik Wspédlczesnego Jezyka polskiego Red. B. Dunaj T. 1, wyd. II, Warszawa 2000
%8 podstawowe informacje o konwentach http://fandom.eu/2009/podstawowe-informacje-o-konwentach/
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Nie ma granicy wiekowej, poza nielicznymi wyjatkami, pozwalajacej na
uczestniczenie w festiwalu. Zatem mozna na nim spotka¢ zarowno mtodziez licealng i

studentow, jak i starszych wielbicieli komiksow.

Ciekawym zjawiskiem charakteryzujacym festiwale komiksowe, jest ich
szczeg6lna atmosfera. Kto$ kto jest na konwencie komiksowym pierwszy raz moze
odnie$¢ wrazenie ze wszyscy si¢ dobrze znajg. Bywalcy konwentow przejawiajg duze
poczucie przynaleznosci do wspdlnoty. Sg uczynni, mili dla wspotuczestnikow, ogdlnie
zauwazalne jest zjawisko masowej integracji. Dzigki tym cechom konwent jest szansg
do zawarcia nowych znajomosci. Czgsto wlasnie taka impreza jest jedng z niewielu
okazji kiedy mozna spotka¢ znajomych poznanych w Internecie, lub na poprzednich

konwentach, mieszkajacych w najbardziej odlegtych od siebie zakatkach kraju.

W Polsce imprezy komiksowe sa z reguly bezptatne, poza wyjatkami kiedy
trzeba ui$ci¢ symboliczng optat¢ na przyklad za wejscie na pokaz filmowy. Zwykle
takze wszelkie aspekty takiej imprezy sa dostepne dla wszystkich odwiedzajacych.
Trzeba si¢ takze liczy¢ z tym, ze im wigksze wydarzenie, tym bardziej prawdopodobne,
ze przyjada na nig ludzie z catego kraju. W wigkszych imprezach, odbywajacych si¢
przez kilka dni, jak w Lodzi czy Gdansku, organizatorzy dbaja o to by zapewnié
uczestnikom tanie noclegi. Jednak planujac wyjazd warto wczesniej zarezerwowac

sobie miejsce w jakims hotelu, czy schronisku.

Obok festiwali 1 konwentow istnieja takze pokrewne imprezy pod nazwa
spotkan lub zlotow.

Spotkania sa imprezami mniejszymi niz festiwale, zwykle organizowanymi
regionalnie. Zwykle sg urzadzane przez przy bibliotekach 1 domach kultury, nie tak jak
festiwale, ktoére powstajg takze przy szkotach i1 uniwersytetach. Zloty roéznig si¢ od
spotkan jedynie tym, ze s3 organizowane dla wylacznie dla fanow i przez fanow, nie
uczestnicza w nich raczej osoby spoza srodowiska komiksowego.

Tworzone sg takze przeglady komiksowe. Odbywaja si¢ w formie wystaw,
prezentacji tworczosci autorow komiksow. Jednak w Polsce funkcjonuja one raczej pod
patronatem wiekszych imprez jako czg$¢ catosci, czasem promuja festiwal, a rzadko s3

prezentowane jako osobne wydarzenia.
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Pojgcia konwentu 1 festiwalu sg terminami stosowanymi dzi§ wymiennie,
szczegolnie w tak niszowej dziedzinie jaka jest komiks. Laczy je wiele wspolnych cech,
jednak festiwale kojarza si¢ z bardziej luzng atmosferg 1 jak sama nazwa wskazuje,
swigtem komiksu. Natomiast konwenty sg postrzegane za bardziej oficjalne, formalne,
przeznaczone dla ludzi powazniej interesujacych si¢ komiksem, na ktérych mozna
dyskutowa¢ z prawdziwymi znawcami, nie tylko samych komikséw, ale i nurtow

pojawiajacych si¢ w tej dziedzinie.

Wszystkie imprezy komiksowe w Polsce maja podobny schemat. Zadna nie
specjalizuje si¢ w jakiej$ dziedzinie komiks bowiem juz sam komiks jest produktem
niszowym. Mozna natomiast wyrdzni¢ kilka nurtow imprez komiksowych

wystepujacych w naszym kraju:

» Pierwsza forma sg festiwale dotyczace jedynie komiksu.

Sa to imprezy ktorych przedmiotem jest jedynie komiks. Wszystkie wydarzenia
wchodzace w sktad danego festiwalu sg tworzone na potrzeby i dla mito§nikow
komiksow. Wszelkie dziatania bioragce w nich udziat sa zwigzane z komiksem i
jego tworcami. Takimi sg na przyktad imprezy w Lodzi 1 Gdansku.

* Kolejne mozemy wyrdzni¢ imprezy, ktoérych tematem przewodnim jest komiks,
potaczone z mniejszymi imprezami dotyczacymi japonskiej sztuki mangi i
anime. Tutaj tematyka jest zblizona, bowiem manga to japonski komiks, a anime
to japonskie filmy 1 seriale animowane czesto wzorowane na komiksach lub

bedace dla nich inspiracja.

* Nastepne sg imprezy komiksowe potaczone z konwentami mito$nikéw gier.
Zwykle takie konwenty zrzeszajg fanow gier komputerowych, RPG, a takze gier
figurowych. Na tego typu imprezach mozna uczestniczy¢ we wszelkich
atrakcjach przygotowanych w panelu gier, ale takze korzysta¢ z tych
dostepnych w panelu komiksowym. Czasami wystepuja takze mieszanki
festiwali komiksowych z konwentami gier i festiwalami fantastyki. Niestety
takie potaczenia festiwali utrwalajg wcigz zywy stereotyp odbiorcy komiksu
jako fanatyka gier komputerowych, siedzacego w zaciszu domowym, w

okularkach i rozciaggnietym podkoszulku.
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W latach dziewigédziesiatych wszelkiego typu imprezy dotyczace komiksu byty
rzadkos$cig. Dopiero w pierwszym dziesigcioleciu XXI wieku mozna zaobserwowac

wieksza ilo$¢ organizowanych festiwali.
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3. Konwenty i festiwale komiksowe w Polsce

W dzisiejszych czasach komiks jest nieodlgcznym elementem zaréwno kultury
popularnej jak i undergroundowej. Od wielu lat komiks egzystuje na pograniczu
literatury, sztuki malarskiej i dowcipu. Wielu uznawalo go za kiczowaty czy tandetny,
nie mogacy sprosta¢ definicji sztuki. Istnieje wiele stereotypow odnosnie komiksu.
Przede wszystkim, ze jest przeznaczony dla dzieci. Mimo momentow w historii kiedy
komiks dziecigcy przewazal w ksiggarniach, to od samych poczatkéw byl on
przeznaczony przede wszystkim dla dorostych. By¢ moze to jego prosty jezyk i
wizualizacja zdarzen sprawita, ze stal si¢ rowniez dogodng formg wykorzystywang w
literaturze dziecigcej. Mimo to gdyby zapyta¢ zwyklego cztowieka, nie majacego
stycznosci, o pierwsze skojarzenia z komiksem zapewne wymienilby popularnego
»Kaczora Donalda” albo seri¢ ,,Witch”. A juz na pewno nie przyszioby zwyklemu
$miertelnikowi do glowy, ze mogg istnie¢ nie tylko kluby fanéw, ale takze coroczne
imprezy z krotka lecz bogatg historig i tradycja.

Komiks nie przetrwalby, a juz na pewno nie rozwinal si¢ bez dobrej promoc;ji.
Jednym ze sposoboéw propagowania komiksu sg wlasnie réznego rodzaju imprezy do
ktorych zaliczamy festiwale, konwenty, spotkania, zloty, czy przeglady. Ich znaczenie
jest kluczowe dla wielu aspektow kultury, zaréwno artystycznych, jak i spotecznych.
Festiwale istnieja bowiem przede wszystkim po to by zrzesza¢, gromadzi¢ i jednoczy¢
mitosnikow wszelkiego rodzaju historyjek obrazkowych. Tworzone zazwyczaj przez
zagorzalych fanow komiksu, ktorych wysitki sg czesto okupione nie lada wysitkiem.
Wielki zapat w przezwycig¢zaniu trudnosci zwigzanych z organizacja takiej imprezy jest
godny najwyzszego podziwu. Potrzeba wiele samozaparcia, nie tylko po to by
doprowadzi¢ do jej powstania, lecz takze do tego by stata si¢ statym i istotnym punktem
w kalendarzu wydarzen kulturalnych.

Dzieje polskich festiwali komiksowych sg dosy¢ krotkie. Jest to zagadnienie na
tyle nowe zZe nie powstaty dotychczas zadne publikacje, w ktorych zebrano by chociaz

najwazniejsze wydarzenia.
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3. 1. Imprezy cykliczne

3. 1. 1. Imprezy trwajace

Mie¢dzynarodowy Festiwal Komiksu i Gier w Lodzi

Pierwszy zjazd tworcow i mito$nikéw komiksu mial miejsce 2 lutego 1991 r. w
Kielcach, w patacyku Zielinskich. Byl to I Konwent Twércéw Komiksu stworzony
przez tworcoOw i1 fanéw komiksu dla twoércow i fanow komiksu. Wydawca 1 mito$nik
gatunku Robert Lysak opublikowal bowiem na tamach czasopisma branzowego
,»Komiks Fantastyka” apel by robi¢ wspolnie komiksy. Na ogloszenie odpowiedziato
okoto trzydziestu poczatkujacych lub mato znanych rysownikéw, ktérzy wystawili na
konwencie swoje prace, 1 wystuchali kilku prelekcji. Cata impreza miata jak widac¢
charakter dosy¢ kameralny w poréwnaniu z dzisiejszymi festiwalami.

Na kolejng edycje juz nie w Kielcach ale w Lodzi nie trzeba bylo dtugo czekac.
Juz 28 wrzesnia tego samego roku £.6dzki Dom Kultury zorganizowat I1 Ogélnopolski
Konwent Twoércéow Komiksu. Tym razem czynny udziat w wydarzeniu brala
publiczno$¢, ktorej poprzednio zabraklo. Dodatkowa roznica byla tez gietda
wydawnictw komiksowych oraz wigksza réznorodnos$¢ wystaw, zarowno konkursowe;j
jak 1 klasykow polskiego komiksu. Oprécz znanych autoréw takich jak Grzegorz
Rosinski, Bogustaw Polch czy Jerzy Wroblewski mozna byto obejrze¢ prace artystow

5929

skupionych wokét 1odzkiej grupy ,.Contur”””. Duza cze$¢ konwentu poswigcono

Owczesnej sytuacji na polskim rynku komiksowym.

KON
!"':’.?!Pl ila

cantur }3 @ 28-29 wrzesma ISSI
Rys. 1. Plakat 1I Ogélnopolskiego Konwentu Twércéw Komiksu w Lodzi
Zrédlo: http://www.komiks.gildia.pl

2% Contur story / [red. Piotr Kasinski, Tomasz Tomaszewski]. - £6dz : Stowarzyszenie Tworcow
"Contur", 2009, s. 23
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Mimo iz 16dzki konwent nie byt poczatkowo impreza masowa, to z roku na rok

publiczno$ci przybywato. Konwent ten, jakkolwiek wcigz niedoskonaty, byt wtedy
jedyng tego typu imprezag w kraju, wigc silg rzeczy ksztattowat 1 wychowywat
publicznos¢ komiksowa. Dzigki niemu mtodzi, niedoswiadczeni artysci mieli szanse
zaistnie¢ w §wiecie sztuki.
Powoli, z lekkim oporem, mimo malego rozreklamowania w mediach Ogodlnopolski
Konwent Tworcow Komiksu stawat si¢ silniejszy i obfitowat w coraz to nowe atrakcje.
W roku 1999 zostat przemianowany na Miedzynarodowy Festiwal Komiksu. Z biegiem
lat festiwal stat si¢ najwicksza impreza komiksowa w Polsce i Europie Srodkowo-
Wschodniej, ktorej przypisuje si¢ miano ,,stolicy polskiego komiksu”. Przyciaga co
roku kilkutysieczng rzesz¢ fandw, a to za sprawg gosci specjalnych, takich jak: Janusz
Christa, Bogustaw Polch, Grzegorz Rosinski, Henryk Jerzy Chmielewski, Tadeusz
Baranowski i wielu innych. Czestokro¢ sa to tworcy zagraniczni, jednak wcigz
przewazaja rodzimi.*

Od 1991 roku organizowany jest w tym samym miescie, czyli w Lodzi przez te
same instytucje, czyli Stowarzyszenie Tworcow ,,Contur” 1 £odzki Dom Kultury. Na
uczestnikow czekaja takie atrakcje jak: spotkania publicznosci z autorami polskimi i
zagranicznymi, jak réwniez z wydawcami, warsztaty tworcze, wystawy, ,.komiks
session”, czyli rysowanie na zywo 1 wiele innych. Kiermasze komikséw sa bogate w
dzieta z wielu krajow, zarbwno nowe jak i antykwaryczne, czg¢sto biate kruki. Od 2009
roku festiwal poszerzono o panel gier komputerowych, co znowu spowodowato zmiang
nazwy na Miedzynarodowy Festiwal Komiksu 1 Gier. W ramach strefy gier odbywaja
si¢ turnieje, prezentowane sg gry i nowinki technologiczne. Rozbudowywane sg takze
imprezy towarzyszace takie jak spotkania entuzjastow gier planszowych, RPG,
figurkowych 1 innych. Festiwal w Lodzi jest takze waznym miejscem dla fanéw mangi,
anime i w ogole komiksu japonskiego ktdrzy uczestnicza w podfestiwalu Manga
Corner.

Od 1992 roku nieodigcznym elementem MFKiG jest konkurs na krotka forme
komiksowa organizowany co roku pod jej patronatem. W konkursie tym uczestnicza
stale Czesi i Rosjanie, natomiast rzadziej Austriacy, Niemcy i Brytyjczycy oraz
okazjonalnie arty$ci z Japonii, Malezji czy Brazylii. Komiksy o dowolnej tematyce, nie

przekraczajace 8 stron s3 prezentowane na wystawach, a nieliczne uwieczniane w

%0 Wojciech Obremski, Krétka historia sztuki komiksu w Polsce (1945-2003), Torun 2005, s. 112
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katalogu. Najlepsza praca nagradzana jest statuetka Grand Prix oraz nagroda specjalna
jaka jest wyjazd na festiwal komiksu w Angouleme, ufundowang przez Ambasade
Francji. Przyznawane sg takze trzy kolejne nagrody, a trzy prace otrzymuja

wyroznienia.

4 N

komiksfestiwal.com

MIEDZYNARODOWY
FESTIWAL KOMIKSU
I GIER W tODZI

V

Rys. 2. Logo Migedzynarodowego Festiwalu Rys. 3. Plakat Miedzynarodowego Festiwalu
Komiksu i Gier w Lodzi Zrédlo: Komiksu i Gier w Lodzi z 2010 roku. Zrédlo:
http://www.komiks.gildia.pl/imprezy/mfk/200 http://komiksfestiwal.com/galeria/?album=1
9 &gallery=2

MFKIiG probuje mie¢ charakter naukowy, bo nie istnieje jeszcze nauka o nazwie
.komiksologia”, ktOrg szastajg organizatorzy festiwali komiksowych. W ramach
festiwalu rysownik Krzysztof Skrzypczyk organizuje od 2001 roku Sympozjum
Komiksologiczne przyciagajace badaczy komiksu z kraju i ze §wiata. Wyglaszane sa na
nim referaty 1 wyktady zgodnie z podanym tematem przewodnim. Zamieszcza si¢ je
potem w specjalnej antologii. Sympozjum porusza tematy nie tylko z zakresu teorii
komiksu, ale takze dotyczace wszelkich dziedzin pokrewnych komiksowi oraz jego
funkcjonowaniu i sytuacji w Polsce 1 na $wiecie.

Mimo iz oficjalnie MFKiG odbywa si¢ co roku przez 3 dni w pazdzierniku, to przez
caly rok prace tworcow prezentowanych na festiwalu jezdza z zagranicznymi
wystawami promujac polskich artystow na catym swiecie.>!

Pod patronatem MFKiG w 2006 roku powotano do zycia dwa mi¢dzynarodowe

projekty. Pierwszy z nich, City Stories, to konkurs ktérego uczestnicy majg za zadanie

31 Oficjalna strona MFKiG, dziat o festiwalu http://komiksfestiwal.com/o-festiwalu/ [dostep 26 kwietnia
2011]
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stworzy¢ krotka historie obrazkowa o todzi lub z nig zwigzang. Pomyslodawca

konkursu jest dyrektor MFKiG Adam Radon. Co roku takze ze wspoélpracy artystow

polskich i zagranicznych powstajg albumy. Od poczatku trwania projektu powstaty:

>

Rok 2006 - praca duetow polsko-rosyjskich zaowocowata albumem
zatytutowanym ,,Pierwsze opowiesci”

Rok 2007 — wynikiem wspotpracy artystow polskich i brytyjskich byt album pod
tytutem ,Lodzkie legendy. Pamieci Ksigzego Miyna”, w ktorym zostaly
zobrazowane l6dzkie legendy o najstarszej czesci miasta — Ksiezym Mtynie.
Rok 2008 — powstal album ,,Rekonstrukcje”, w ktorym artysci polscy wraz z
francuskimi  przedstawili to6dz w czasie przebudowy mentalnej i
infrastrukturalnej.

Rok 2009 — artysci polscy wspottworzyli z whoskimi album ,,1.6dZ za 30 lat”.
Rok 2010 — okazji 600 rocznicy bitwy pod Grunwaldem stworzono specjalng
antologie zatytulowang ,,Grunwald 1410-20107, ktoérej premiera odbyta si¢
podczas obchoddw rocznicy bitwy w plenerze na polach Grunwaldu. Podobnie
jak poprzednie albumy zostata ona wydana w dwoch jezykach, tym razem w
polskim i litewskim. %

Kolejng odstong projektu ma by¢ album o Lodzi stworzony przez rysownikow

el
Lov*

~ Rys. 4. Logo projektu City Stories
Zrodlo: http://komiksfestiwal.com/projekty/

polskich i portugalskich.

Drugim projektem powotanym w tym samym czasie przy MFKIiG jest The Big

Boat Of Humour. Jego inicjatorem jest Jakub Wiejacki ze Stowarzyszenia Tworcow

»Contur”. Jest to migdzynarodowy konkurs na rysunek satyryczny. Wg organizatoréw

%2 Oficjalna strona MFKiG, dziat: Projekty http:/komiksfestiwal.com/projekty/ [dostep 26 kwietnia 2011]
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jego celem jest zobrazowanie paradoksu Lodzi, ktory tworza herb i nazwa, bo przeciez
nie lezy ona ani nad jeziorem, morzem czy wicksza rzeka. Co roku konkurs jest
prowadzony pod innym tytulem przewodnim: 2006 - "Lo6dz", 2007 - "Przekroczy¢
horyzont”, 2008 - "Lodzig na potow", 2009 - "Miasto w przebudowie”. Jury
przewodniczy zawsze jeden ze znanych polskich satyrykéw, niekoniecznie rysownik.
Konkurs oglaszany jest na poczatku roku, prace mozna nadsyta¢ do konca kwietnia, a
nagroda gtoéwna 10 tys. zl wreczana jest podczas §wieta Lodzi w maju. Wybrane prace
trafiaja na pocztowki sprzedawane lub rozdawane jako gadzety w hotelach i
kawiarniach. Projekt jest takze zaangazowany w akcje charytatywng, bowiem dochody
ze sprzedazy kubkow z wizerunkami wybranych prac SA przeznaczane wtlasnie na cele

dobroczynne.*®

Rys. 5. Logo projektu The Big Boat of Humour
Zrodlo: http://komiksfestiwal.com/projekty/

Festiwal w Lodzi przewodzi takze innym przedsiewzigciom. Od 7 grudnia 1996
r. pod patronatem MFKiG w Lodzkim Domu Kultury odbywata si¢ kameralna
»Gwiazdka z komiksem” przeznaczona dla lokalnej spotecznosci. Prezentowane byty na
niej wystawy , gietda komiksu, wyklady krytykow i tworcow komiksu a takze
rysowanie komiksow na zywo. Niestety ,,Gwiazdka” ostatni raz odbyta si¢ w 2003
roku.
Od 20 maja 1995 r. grupa ,,Contur” wraz z £.6dzkim Domem Kultury organizowata
Warsztaty Komiksowe potaczone z Targami Komiksu. Byla to szansa dla mtodych i
niedo$wiadczonych grafikow i artystow poznac tajniki pracy zawodowcow. W 2004
roku warsztaty te wraz z targami zostaty wlaczone do programu Migdzynarodowego
Festiwalu Komiksu i Gier.

Mimo tak wielu atrakcji imprezie towarzyszy wcigz zbyt mata promocja w

mediach. Liczba sponsorow wcigz jest niestabilna. Faktem jest jednak, ze mimo

% Oficjalna strona konkursu The Big Boat Of Humour http://www.bigboatofhumour.com/about.php
[dostep 26 kwietnia 2011]
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niedociagni¢¢ Migdzynarodowy Festiwal Komiksu i Gier jest po dzi§ dzien najstarszym

1 najwazniejszym wydarzeniem komiksowym w kraju.

Baltycki Festiwal Komiksu GDAK (Gdanskie Spotkania Komiksowe)

Koniec lat dziewiecdziesigtych byt okresem kolejnego ozywienia w dziedzinie
komiksu. Grupa zapalencéw z Trojmiasta na czele z poczatkujagcym wtedy rysownikiem
Tomaszem Meringiem wpadta na pomyst zorganizowania imprezy poswigconej wlasnie
komiksowi. 21 listopada 1999 roku odbyly si¢ pierwsze Gdanskie Spotkania
Komiksowe majace promowaé komiks wsréd gdanskiej spotecznosci i zrzeszaé jego
mitosnikow. Jak potem si¢ okazalo spotkanie zaowocowalo kolejnymi edycjami,
bowiem Pomorze bogate jest w tworcoOw i entuzjastow historyjek obrazkowych. Z roku
na rok festiwal stawat si¢ wigkszy i coraz bardziej popularny. Uczestniczylo w nim
wielu artystow z Trdjmiasta 1 okolic takich jak: Mateusz Szkutnik, Rafat Gosieniecki,
Jakub Rebelka, Benedykt Szneider, Aleksandra (Czubek) Spanowicz, Marek Lachowicz
oraz najznamienitszy z catego tego grona Janusz Christa. Oprocz tworcow trojmiejskich
udziat w GDAKu brali takze udzial artysci z catej Polski np. “Michat ,,Sledziu”
Sledzinski (zatozyciel magazynu ,Produkt”), Przemek Truscinski (znany rysownik
komiksow oraz grafiki reklamowej), Krzysztof Ostrowski (komiksiarz i wokalista
zespotu Cool Kids of Death), Tomek Les$niak 1 Rafat Skarzyski (ojcowie postaci Jeza

Jerzego), Robert Adler (kreator serii ,,48 stron”)”34

. Imprez¢ od zawsze wspieral prof.
Jerzy Szylak uznany w Polsce badacz i krytyk komiksu a takze autor wielu prac z tego
zakresu.

Z biegiem lat GDAK rozwijat si¢ 1 bogacit w nowe atrakcje. Niestety brakowato
mu statego miejsca. Jednorazowo w 2002 roku Gdanskie Spotkania komiksowe
polaczyly si¢ z konwentem mangi 1 anime wortalu® animeNet.pl 1 pod nazwa
GdaNetKon odbyly si¢ w Gdyni w Liceum Ekonomicznym. Dopiero w 2007 roku stala
centralg konwentu stala si¢ Wojewodzka Biblioteka Publiczna im. Josepha Conrada-
Korzeniowskiego w Gdansku, przy ktorej zatozono w tym samym czasie Pracowni¢

Komiksowg. Pracownia ta to w rzeczywistosci oddziat biblioteki poswigcony w catosci

komiksom. Przez caty rok organizuje ona spotkania z autorami, prelekcje, a takze

3 Program imprezy Gdanskich Spotkan Komiksowych GDAK10
http://nauka.trojmiasto.pl/info_imp.php?id_imp=95359&vop=w [dost¢p 13 maja 2011]

% wortal - portal internetowy wyspecjalizowany w okreslonej tematyce [wedtug Stownika Jezyka
Polskiego PWN, Warszawa 2007]
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warsztaty 1 imprezy okazjonalne dla najmlodszych takie jak Mikotajki czy Komiksowa
Majowka.®

W roku 2008 Gdanskie Spotkania Komiksowe przeksztatcilty si¢ w Baltycki
Festiwal Komiksu uwazany za spadkobierce i kontynuatora poprzedniej imprezy
dlatego pozostawiono przy nim skrot GDAK. W czerwcu 2011 roku odbedzie si¢ juz 4
edycja tego festiwalu, ktora jak zapewniaja organizatorzy ma by¢ jak w poprzednich
latach przyjazna zarowno dla nowicjuszy jak i do$wiadczonych fanéow w kazdym
wieku. Program GDAKu wcigz udoskonalany obfituje w prelekcji, panele tematyczne,
warsztaty rysunku jak rowniez spotkania z wydawcami oraz zagranicznymi i polskimi
gosémi. Co roku organizowany jest konkurs ,,Pasek w pomorskich klimatach” na najlepsza
historyjke obrazkowa ztozona z kilku klatek, czyli pasek komiksowy.

Festiwal przyciaga takze miedzynarodowe stawy takie jak prof. Jaqueline Berndt
wspolpracujacg z Uniwersytetem Seika w Kioto, ktory posiada wydzialy komiksu i
animacji, oraz z Muzeum Komiksu w Kioto. Cieszaca si¢ uznaniem w $wiecie badaczka
komiksu pojawi si¢ w tym roku wraz z mtodymi artystkami z Chin, Korei Poludniowe;j
oraz Wenezueli wspotpracujacymi wiasnie z Uniwersytetem Seika.

Baltycki Festiwal Komiksu integruje srodowisko fanéw komiksu, promuje ten
gatunek sztuki i daje sposobno$¢ do zaprezentowania si¢ poczatkujacym artystom. Ze
swoja dwunastoletnia tradycja stal si¢ jednym z wazniejszych wydarzen na arenie
komiksowej w Polsce. Patronat nad impreza obejmuje radio RMF FM i dziennik lokalny

,,Glos WybrzeZa”.37

%program imprezy Gdanskich Spotkan Komiksowych GDAK10
http://nauka.trojmiasto.pl/info_imp.php?id_imp=95359&vop=w [dostep 13 maja 2011]
3" Wojciech Obremski, Krétka historia sztuki komiksu w Polsce (1945-2003), Torun 2005, s. 117
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Rys. 6. Plakat BFK z 2010 roku
Zrédlo: http://www.komiks.gildia.pl

GDANSKIE SPOTKANIA KOMIKSOWE

Rys. 7. Logo GDAK przed 2008 rokiem
Zrodlo: http://www.pora.pl

~ Rys.8. Logo BFK od 2008 roku
Zrédlo: http://culturenook.wordpress.com

Podkarpackie Spotkania z Komiksem (Ogolnopolskie Spotkania z

Komiksem)

Swdj poczatek Podkarpackie Spotkania z Komiksem zawdzigczaja catkiem innej
inicjatywie. W 1997 roku przy Wojewodzkim Domu Kultury w Rzeszowie powstala
Rzeszowska Akademia Komiksu (RAK) zatozona przez zagorzatych fanéw komiksu -
Lukasza Atamana, Bartlomieja Mikulskiego, Jarostawa Ejsymonta oraz Andrzeja
Iskrzyckiego. Pomystodawcg i wspotorganizatorem Akademii jest Wojciech Birek —

rzeszowianin, znany tworca, ale przede wszystkim badacz i teoretyk komiksu. Od 1997
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roku co dwa tygodnie, z wyjatkiem wakacji 1 ferii, odbywaja si¢ spotkania na ktoérych
prezentowane sg prace artystow z calego kraju z przewaga grafikow rzeszowskich, a
takze tlumaczenia wyrozniajacych sie tytutdow z calego $wiata. W ramach RAK-u
organizowane sg mini-konwenty, wystawy, wernisaze, spotkania z ludzmi komiksu,
konkursy, a nawet wyjazdy na krajowe imprezy komiksowe.*®* W maju 1998 roku
wyodrebnita si¢ sekcja mangi i anime a 10 pazdziernika 2000 roku powstata takze

Rzeszowska Akademia Mocy skupiajgca fanow ,,Gwiezdnych Wojen”. %9

PODKARPACKIE
SPOTKANIA
xl Z KOMIKSEM

GOSCIE: %’ ARS
JACEK DREWNOWSKI ARS;
P-ART STUPIO Z KRAKOWA

(?S)K 13.12 u.n.m

HESKE 1omps

) Rys. 9. Plakat XIX Podkarpackich Spotkan z Komiskem
Zrédlo: http://www.gwiezdne-wojny.pl/archiwum.php?sekcja=fandom&rok=2008&mc=12

Wraz z RAKiem powstat pomyst stworzenia imprezy na wigksza skalg i jesienig
tego samego roku narodzily si¢ Podkarpackie Spotkania z Komiksem. Obok
Wojciecha Birka festiwal wspiera intensywnie Jarostaw Machata, znany szerzej jako
Jarek ,,Obwazanek”, tworca zalozyciel i redaktor najwiekszej polskiej komiksowe;j
witryny internetowej wrak.pl. W programie tej dwudniowej imprezy mozna znalezé
spotkania z wydawcami i publicystami komiksowymi, prezentacje polskich i
zagranicznych nowosci komiksowych. Publiczno$¢ przyciagaja konkursy, w ktorych
nagrodami coraz cze¢$ciej sa publikacje prezentowane na festiwalu. Czeg$¢ festiwalu
po$wigcona jest sztuce mangi i anime potaczong z projekcjami filméw anime.
Podkarpackie Spotkania z Komiksem rozszerzytly swoja dziatalno$¢ na Tarnow i1 od
2010 roku odbywaja si¢ pod nazwa Ogolnopolskie Spotkania z Komiksem. Tegoroczna

dwudziesta druga juz edycja festiwalu planowana jest na 18 — 19 czerwca. Podkarpacki

%8 W. Kulasa, Rzeszowska Akademia Komiksu http:/wrak.pl/index.php?strona=rak [dostep 15 maja 2011]
% Wywiad rze.pl: Dawno temu, w odleglej galaktyce...czyli Rzeszowska Akademia Mocy 18 sierpnia 2006
Wywiadu udzielili: Ania "Kasis" Michalska i Adrian Piwowar http://kultura.rze.pl/artykuly.php?art, 118
[dostep 15 maja 2011]
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konwent jest wspanialg okazjg do spotkania z autorami, powigkszenia swojej kolekcji

zbioroéw, jak rowniez do integrowania si¢ z innymi mito$nikami komiksu.*°

Festiwal Komiksowa Warszawa

Od roku 2010 w kwietniu odbywa si¢ konwent uwazany nieoficjalnie za
kontynuacje Warszawskich Spotkan Komiksowych.* FKW pretenduje bowiem teraz do
roli naczelnej warszawskiej imprezy z dziedziny komiksu. Organizatorami sg: Polskie
Stowarzyszenie Komiksowe i Stowarzyszenie Tworcow ,,Contur” z Lodzi. Inicjatywa ta
ma na celu zainteresowanie jak najwigkszej liczby odbiorcow oraz promocje szeroko
rozumianego komiksu jako dziedziny sztuki oraz jego réznorakich form artystycznej
ekspresji. Program przewiduje rozsiane po klubach, kawiarniach i innych lokalach w
calym mieScie wystawy majace przyciggnagé¢ ludzi nie obcujacych na co dzien z
komiksem. Oczywiscie w FKW s3a wpisane spotkania z autorami i wydawcami, cykl
wyktadoéw o tematyce komiksowej, oraz konkurs dla odwiedzajacych wystawy. Istnieje
rowniez mozliwos¢ zakupienia komiksow 1 otrzymania od tworcow osobistej dedykac;i.
Od roku 2011 majag by¢ takze wreczane nagrody Polskiego Stowarzyszenia
Komiksowego dla najlepszego komiksu i autora roku poprzedniego. Inicjatorzy planuja
takze konkurs na najlepsza ksigzke ilustrowang dla dzieci ktorego wspotorganizatorem
bedzie Studio Se-ma-for z Lodzi.*> W 2011 roku festiwal odbywat si¢ 11 — 15 maja, w
tym samym miejscu co rok wczesniej czyli w Palacu Kultury 1 Nauki Warszawie, w

ramach Warszawskich Targow Ksigzki.

“% Strona o - XII Podkarpackich Spotkaniach z Komiksem
http://www.komiks.gildia.pl/imprezy/podkarpackie-spotkania-z-komiksem/2004 [dostep 17 maja 2011]
* Jarostaw 'beacon' Kope¢ Komiksowa Warszawa - nazwa méwi sama za siebie
http://komiks.polter.pl/Komiksowa-Warszawa-nazwa-mowi-sama-za-siebie-c21513 [dostep 26 kwietnia
2011]. Szerzej o Warszawskich Spotkaniach Komiksowych w rozdziale 3.1.2.

*2 Oficjalna strona festiwalu Warszawskie Spotkania Komiksowe
http://komiksowawarszawa.pl/index.php?pg=2011.ofkw [dostep 26 kwietnia 2011]
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. Rys. 10. Oficjalne logo FKW. . Rys. 11. Plakat FKW z 2010 r.
Zrédlo: http://www.komiksowawarszawa.pl Zro6dlo: http://www.komiksowawarszawa.pl

Stalowa Wola - Miasto Komikséw

Impreza ta odbywajaca si¢ w Stalowej Woli od 2009 roku nie nosi typowych
cech festiwalu. To ogolnopolski projekt edukacyjny skierowany do mtodych tworcow-
amatoréw w wieku od 16-26 lat. Projekt ten sktada si¢ z trzech cze$ci. Pierwsza jest
»Konkurs na krotkg forme komiksowg”, w ramach ktorego rysownik ma przedstawi¢ w
maksymalnie trzech planszach komiks umiejscowiony w wybranej przestrzeni ze
swojego rodzinnego miasta, najlepiej najblizsze otoczenie. Waznym warunkiem jest nie
tylko wiek, autor pracy konkursowej nie moze mie¢ za sobg zadnych publikacji w
albumach lub czasopismach. Autorzy pigtnastu najlepszych prac s3 zapraszani na
tygodniowe warsztaty komiksowe na ktorych poznajg tajnik pracy profesjonalistow.
Trzy pierwsze miejsca otrzymuja nagrody pieni¢zne. Kolejny etap ma funkcje gtownie
edukacyjne takze dla ludzi na co dzien nie obcujacych z komiksem. Powstale na
warsztatach prace sg bowiem eksponowane w miescie w postaci plakatéw, billboardow,
wystaw i instalacji, co sprzyja rozpowszechnianiu sztuki komiksu. Elementami tego
etapu sg takze spotkania z zawodowymi rysownikami, projekcje filmow i1 wszelkie
dziatania przyblizajace $wiat komiksu zaréwno uczestnikom idei jak i mimowolnym
obserwatorom. Wedlug organizatorow gldownym celem projektu jest ,,zaczarowanie
rzeczywisto$ci za pomocg komiksu 1 stworzenie niezwyktych historii inspirowanych
zwyktymi, istniejagcymi realnie miejscami rodzinnego miasta, a jednocze$nie stworzenie
mtodym ludziom mozliwosci twoérczego i1 kreatywnego spedzania wolnego czasu.

Projekt ma rowniez na celu podkreslenie faktu, ze komiks posiada nie tylko charakter
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rozrywkowy, jak mysli jeszcze duza czg$¢ polskiego spoteczenstwa, ale takze walor
edukacyjny i wychowawczy.”*

Glownym organizatorem projektu jest Miejski Dom Kultury, jednak z Miastem
Komiksow zwigzani sg: znany rysownik komiksow Grzegorz Rosinski, dyrektor
artystyczny Jakub Woynarowski oraz regionalna rysowniczka Marzena Sowa i
komiksiarz z Francji Sylvain Savoia — autorzy komiksu o stanie wojennym w Polsce pt.:

,Marzi”.

"""ﬂ

13033300
) 003 ) )]

iask
KoMIRSO

Rys. 12. Oficjalne logo projektu Miasto Komiksow
Zrédlo: http://miasto-komiksow.pl/

Nagroda Alph’Art dla najlepszego komiksu francuskojezycznego

Festiwalu w Angouléme: Polski Wybér

Impreza odbywa si¢ od 2001 roku tydzien przed Miedzynarodowym Festiwalem
Komiksu w Angouléme we Francji. Jury sktadajace si¢ z uczniow liceow
dwujezycznych z catej Polski i Liceum Francuskiego im. Rene Goscinnego z Warszawy
wybiera najlepszy francuskoje¢zyczny komiks roku. Laureat wybierany jest sposrod
wszystkich znajdujgcych si¢ na liscie nominowanych prac do nagrody dla najlepszego
albumu Festiwalu Komiksu w Angouléme. Nie jest to festiwal ale festiwal sprawuje nad
nim piecz¢. Dopisek ,,polski wybor” byt konieczny by konkurs mogl odbywac sie pod
patronatem festiwalu w Angouléme, najwickszego festiwalu komiksowego w Europie.*!
Wydarzenie to ma za zadanie zwraca¢ uwage na komiks a w szczegolnosci komiks
francuskojg¢zyczny, oraz promowac ten wcigz mato znany rodzaj sztuki. Imprezie

patronuje takze Konsulat 1 Instytut Francuski w Krakowie.

*3 7a strong o projekcie Stalowa Wola — Miasto Komikséw http:/miasto-komiksow.pl/o-projekcie/
[dostgp 116 maja 2011]

* Strona o nagrodzie na najlepszy francuskojezyczny komiks festiwalu w Angouléme: polski wybor - 0
nagrodzie http://www.pozytywy.com/artykuly/8467-najlepszy-francuskojezyczny-komiks-festiwalu-w-
angouleme-polski-wybor-0-nagrodzie
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Miedzynarodowy Festiwal Kultury Komiksowej — Ligatura

Jest to catkiem nowe wydarzenie, bowiem pierwsza edycja odbyla si¢ w lutym
2010 roku w Poznaniu. Mimo to imponuje okazaloscig. Festiwal ten ma na celu
wysunigcie komiksu z niszy i ukazanie go w zupetnie nowym S$wietle, jako powaznej
sztuki. Zwraca uwage na spoteczne i kulturowe funkcje komiksu. Organizatorzy chca
by przedstawial najwazniejsze inicjatywy z zakresu tego gatunku, promowat
wydawnictwa oraz prezentowal nowe tendencje. Ligatura pretenduje do stania si¢
jednym z wazniejszych imprez komiksowych w Polsce, podczas ktérej wydawcy,
tworcy, aktywisci, fani, a takze dyrektorzy innych festiwali beda mieli okazje
intensywnie obcowa¢ ze sztuka komiksu. Pierwsza edycja imprezy zostala przyjeta z
bardzo duzym ozywieniem ze strony srodowiska komiksowego. Do Poznania zawitato
wielu znanych mniej lub bardziej artystow i1 badaczy zaré6wno polskich, jak i
zagranicznych. Dobra promocja w mediach spowodowata takze, ze publiczno$¢ nie
zawiodla 1 zjawita si¢ thumnie. Mozna bylo obejrze¢ wystawy poruszajace tematyke
spoteczng, artystyczng, feministyczng, a takze autorefleksyjng gatunku. Nie zabrakto
réwniez gieldy komiksoéw, elementu niemal nieodlacznego dla takich imprez jak
réwniez spotkan z autorami czy prelekcji tworcow i badaczy z Polski i ze $wiata.*®

Ligatura jest takze nietypowa forma promocji form i inicjatyw komiksowych. To
festiwal nie polegajacy na spotkaniach z autorami czy zbieraniu autografow ale na
poznawaniu dziatan 1 imprez ktore sprzyjaja komiksowi zwlaszcza w srodkowe;j
Europie. Docelowo jest to miejsce gdzie moga przyjecha¢ ludzie z zachodu i poznaé

inicjatywy komiksowe z Europy $rodkowe;.

Festiwal
Kultury

Komiksowej

. Rys. 13. Logo festiwalu Ligatura
Zrodlo: http://komiks.nast.pl/artykul/4477/Festiwal-Kultury-Komiksowej-Ligatura/

*® Danielewski Michat, Festiwal z dymkiem, ,, Gazeta Wyborcza Poznan™ 2010, nr 28, s. 6
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W ramach Ligatury odbywa si¢ wiele projektow m.in.:

v' Ligatura Pitching (EAST COVER Pitchings)

,Pitching” to nazwa zapozyczona z terminologii filmowej oznaczajaca spotkania
producentow z rezyserami i scenarzystami, ktorzy maja zaprezentowac swoj pomyst na
film 1 poszukujg producenta, kogo$ kto bedzie im pomagat znalez¢ fundusze na
realizacj¢ pomystu. Podobnie wygladaja pitchingi na Ligaturze. Najpierw
mi¢dzynarodowa komisja ztozona z wydawcow, krytykow i teoretykow komiksu,
sposroéd wezesniej nadestanych zgloszen wybiera maksymalnie 18
srodkowoeuropejskich tworcow, ktorzy w czasie trwania festiwalu prezentujg sSwoje
pomysty na krétkie formy komiksowe, albumy czy cale serie. Sa to kilkunastominutowe
spotkania, na ktérych arty$ci przedstawiaja swoje prace w formie scenariuszy, szkicow,
plansz, catych komikséw lub prezentacji multimedialnych. Najlepsza propozycja
zostanie opublikowana przez wydawnictwo Empik. Uczestnikom pitchingu zwracane sg
koszty dojazdu i mieszkania w Poznaniu. Spotkania te odbywaja si¢ w Teatrze Osmego
Dnia w Poznaniu. Niestety ogladanie tych zmagan jest mozliwe jedynie za okazaniem
oficjalnego zaproszenia organizatorow.*®

v ABECEDEX

To miedzynarodowy konkurs na komiksy dla dzieci 1 mtodziezy promujacy utwory
ambitne, wychowawcze 1 o warto§ciowych artystycznie. Konkurs zwraca uwagg na
komiks jako narzedzie ksztaltowania i wychowywania mtodych ludzi. Jest to takze
proba pokazania bogactwa tego gatunku, w Polsce ograniczajacego si¢ glownie do
komercyjnych publikacji. Dla zwycigzcow przewidziane sg wysokie nagrody pieni¢zne
1 rzeczowe. Wybrane prace zostang takze opublikowane w albumie festiwalowym.

v" Silence

Jest to migdzynarodowy konkurs na komiks bez stow. Celem konkursu jest
promowanie komiksow, ktorych jedyna formg narracji jest obraz. Tak jak w innych
konkursach festiwalu autorzy najlepszych prac zostana uchonorowani nagrodami
pieni¢znymi i rzeczowymi, a ich prace znajda si¢ w festiwalowym albumie.

v" Targi Komiksu Alternatywnego i Ilustracji ,,Krétkie Historie”

Pierwsze w Polsce targi komiksu alternatywnego i ilustracji. Celem tej inicjatywy jest
promowanie mtodych tworcow urodzonych w latach 80-tych i 90-tych XX wieku. Maja

one przyciagnac kolekcjonerow wspolczesnej polskiej sztuki. Pod patronatem imprezy

“® Strona projektu Ligatura Pitching 2011 http://www.ligatura.eu/ligatura-pitching-idea [dostep 17 maja
2011]
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funkcjonujg tez ekspozycje inspirowanych komiksem instalacji, obiektow, murali,
grafik, rysunkow, artbook'ow i unikatowych pocztéwek wydawanych przez
wydawnictwo Volans.

Pierwsza edycja odbyta si¢ w czerwcu 2010 roku w dawnej fabryce Miraculum na
krakowskim Podgorzu. Druga 111 12 grudnia w galerii ,,Florianska 22 w Krakowie.
Nad kolejna, trzecia juz, edycja ,,krotkich Historii” patronat objeta Ligatura, zatem
impreza odbedzie si¢ w Poznaniu.

v' East Cover Market
W tym roku do programu Ligatury po raz pierwszy dotaczono migdzynarodowe targi
dla profesjonalistow o nazwie East Cover Market, odbywajaca si¢ w podziemnej sali
Empik Megastore na ulicy Ratajczaka 44 w Poznaniu.. Wstep jest darmowy dla
wszystkich uczestnikow festiwalu. Takze sprzedawcy nieodptatnie korzystaja ze stoisk.
Celem targow jest stworzenie pierwszej i najwigkszej platformy w kraju promujace;j
wszelkie inicjatywy zwigzane z komiksem, umozliwiajacg wymiang doswiadczen,
zapoznanie z rynkowymi nowos$ciami, oraz prezentowanie nowosci w tym czasopism,
festiwali, 1 innych inicjatyw, a takze udostepnianie licencji wydawnictw z calego
$wiata. Profile wszystkich uczestnikow East Cover bedg zamieszczone w katalogu
imprezy ,,East Cover — Comics Activity”, ktory po zakonczeniu imprezy zostanie
rozestany do organizatorow festiwali i redakcji czasopism komiksowych oraz
wydawcow na calym $wiecie.

v Checkpoints - Pokazy filméw dokumentalnych i adaptacyjnych z dziedziny

komiksu odbywajace si¢ w Kinie Muza w Poznaniu.

v Ligatura forum - Wystawa i spotkania dotyczace komiksu historycznego.

Ligatura forum odbywa si¢ w Bibliotece Uniwersyteckiej UAM w Poznaniu.

v Ligatura ZOOM czyli pokaz komiksografii serbskiej.

v SHOW ME YOUR FRAME - pokaz mody komiksowe;.

v' COOKBOOK - wizualne przepisy na $rodkowoeuropejskie dania.

W roku 2010 mozna byto wzia¢ udziat w konferencji ,,Przestrzenie kultury
komiksowej” zorganizowanej przy udziale Biblioteki Uniwersytetu im. Adama

Mickiewicza i Projektu Centrala — Sztuka Komiksu Europy Srodkowej*’. Jej celem byto

47 Projekt ktorego zadaniem jest przedstawienie komiksowego potencjatu tej czeéci $wiata. Poprzez
prezentacj¢ najciekawszych inicjatyw, czasopism, wydawnictw ktore poswigcone sg tworczosci
komiksowej, stwarzamy okazj¢ do poznania osiagni¢¢ w tej dziedzinie naszych srodkowoeuropejskich
sasiadow.” cyt. za Michat Stomka Projekt Sztuka Komiksu Europy Srodkowej CENTRALA 12.02.2007
strona projektu: http://www.centrala.org.pl/ [dostep 23 maja 2011]
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ukazanie r6znorodnosci i bogactwa sztuki komiksowej. Poruszano takie tematy jak
komiks w bibliotece, bibliografie komiksowe, komiks jako narzgdzie edukacji,
komiksowe ikony popkultury w roznych ujeciach, a takze o przenikaniu sztuk komiksu,
filmu 1 literatury. Niestety optata konferencyjna wynosita 280 zi.

W tym roku bgdzie mozna takze obejrze¢ wiele innych migdzynarodowych i
polskich ekspozycji komiksowych migdzy innymi wystawy komiksu kobiecego,
historycznego, a takze prezentujace oryginalne, czesto awangardowe tematy 1 nowe
punkty widzenia.

Tegoroczny festiwal Ligatura odbedzie si¢ w dniach 1 - 4 czerwca.

Festiwal Komiksu Historycznego

Pierwszy raz w dziejach festiwali komiksowych pojawia si¢ festiwal komiksu
historycznego. Organizatorzy chca aby byt to festiwal cykliczny, a pierwsza edycja
odbedzie si¢ 18 czerwca 2011 roku w Centrum Edukacyjnym IPN w Warszawie przy
ulicy Marszatkowskiej. Program przewiduje spotkania z autorami, ilustratorami i
dziennikarzami, warsztaty, sesje podczas ktorych bedzie mozna zdoby¢ autograf
znanych polskich autorow komikséw. Bedzie mozna takze obejrze¢ wystawe prac
Henryka Chmielewskiego pod tytutem ,Rysowaé histori¢” 1 oraz prezentacje
najciekawszych komiksow przedstawiajgcych historie najnowszg Polski. Swoj udziat
zapowiedzialo juz wielu artystow miedzy innymi Tomasz Mering a takze takie stawy
jak Henryk Jerzy Chmielewski i prof. Jerzy Eisler. Planowana jest tez gietda komiksow
wydawanych przez: IPN, Proszynski i Spotka, Bellong, Narodowe Centrum Kultury,
Egmont Polska, Centrala, Fundacja Tranzyt, Waneko, Zeszyty Komiksowe,
Wydawnictwo Roberta Zargby, UKOL, Wydawnictwo Jakuba Martewicza, Zin Zin
Press, Muzeum Powstania Warszawskiego. *® Festiwal ma na celu popularyzowaé
komiks historyczny i integrowaé jego milo$nikow 1 tworcéw. Organizatorzy chca
edukowac oraz zwigkszy¢ zainteresowanie historig, glownie najnowsza, a komiks zostat

uznany w tym przypadku za przydatne narzedzie edukacji.

*® Dariusz Cybulski Program | Festiwalu Komiksu Historycznego http://paradoks.net.pl/read/15960
[dostep 16 maja 2011]
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] Rys. 14. Plakat I. Festiwalu Komiksu Historycznego
Zrédlo: http://komiks.nast.pl/nowosci/15768/Logo-Festiwalu-Komiksu-Historycznego/

Lubelskie Spotkania z Komiksem

W roku 2009 Lubelskie Stowarzyszenie Fantastyki "Cytadela Syriusza",
Magazyn Mito$nikéw Komiksow KZ oraz ACK UMCS Chatka Zaka zorganizowato
pierwsza edycje nowego lubelskiego festiwalu korniksowego.49 Publicznos¢ chyba
bardziej przyciaggneta ciekawo$¢ nowej imprezy niz program, niezbyt bogaty.
Glownymi obecnymi na tym festiwalu byli ludzie obcujacy z komiksem na co dzien 1 to
zajmujacy si¢ komiksem alternatywnym, co spowodowato Ze publiczno$¢ wciaz
nieprzyzwyczajona do tej dziedziny sztuki nie miala punktu oparcia. Zabraklo tez staw
komiksowych. Staba promocja i tematyka niedostosowana do nieobytego uczestnika nie
pomogta takze drugiej edycji spotkan. Imprezie zabrakito atrakcji, ktore przyciagnetyby
wigksza liczbe uczestnikow. Publiczno$¢ tym razem nie dopisala juz tak jak za
pierwszym razem. Co ciekawe juz przy trzeciej odstonie tego festiwalu mozna
zaobserwowac¢ coraz mniejsze zaangazowanie w jej promocj¢. Jednak dopiero w tym
roku mozna zauwazy¢ nieco wyzszy poziom imprezy. Pojawili si¢ tacy autorzy jak
Marcin 1 Przemystaw Surma, Ryszard Dabrowski — twodrca postaci Likwidatora,

Tomasz Niewiadomski autor komiksu ,,RatMan”. Byta takze jak i w poprzednich latach

*9 Strona opisujaca Lubelskie Spotkania z Komiksem 2009
http://www.komiks.qgildia.pl/imprezy/lubelskie-spotkania-z-komiksem/2009 [dostgp 18 maja 2011]
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gielda komiksoéw, warsztaty komiksowe i1 kilka prelekcji. Lubelskie Spotkania z

Komiksem s3 jednak wcigz impreza bardzo kameralna.
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) Rys. 15. Plakat I11 Lubelskich Spotkan z Komiksem
Zrodlo: http://www.radio.lublin.pl/index.php?site=news_details&id=92130

Poznanska Dyskusyjna Akademia Komiksu

Od 20 pazdziernika 2010 roku w Bibliotece Uniwersyteckiej w Poznaniu
odbywaja si¢ spotkania dla ludzi interesujacych si¢ komiksem. Odbywaja si¢ w formie
prelekcji, wykladu, lub 45 minutowej prezentacji, prezentujacej rozmaite poglady 1
perspektywy naukowe. Sg one prowadzone przez wyktadowcow i nauczycieli
akademickich z roznych dziedzin: filmoznawcow, filologdow, jezykoznawcow,
historykow, ktorzy pokazuja jakis obszar komiksu w pryzmacie swoich badan. Po tej
czesci nastepuje dyskusja na prezentowany wcezesniej temat. PDAK to spotkania
podczas ktérych komiks przedstawiany jest w zupelnie nowym $wietle, nie jako zwykte
historyjki obrazkowe ale jako godny uwagi gatunek taczacy w sobie literature, obraz a
nawet film. Spotkania PDAKu odbywaja si¢ w kazda trzecig $§rode miesiaca.
Wspotorganizatorem inicjatywy jest Fundacja Tranzyt dziatajaca w ramach projektu
Centrala — Sztuka Komiksu Europy Srodkowej. Kazdy moze uczestniczyé w

spotkaniach bezplatnie.50

%0 Strona Biblioteki Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza o PDAKu
http://lib.amu.edu.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1072&Itemid=221

40


http://lib.amu.edu.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1072&Itemid=221

!‘m‘.%* &N 1
i MESHOA

.
n

Rys. 16. Plakat Poznanskiej Akademii Dyskusyjnej; Zrodlo:
http://komiks.nast.pl/nowosci/15743/Poznanska-Dyskusyjna-Akademia-Komiksu-osme-spotkanie-/
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3. 1. 2. Imprezy zawieszone

Impreza komiksowa - TRACH!

W Lublinie od 1995 roku dziatat Festiwal Kultury Alternatywnej ZdaErzenia
przy ktorym w 2004 roku, z inicjatywy Huberta Ronka utworzyt si¢ zlot fanow
komiksu.>> TRACH! obejmowal spotkania z wydawcami i autorami, gielde staroci i
nowos$ci komiksowych, warsztaty komiksowe oraz odptatnie projekcje filmow. Gosémi
festiwalu byli miedzy innymi Tadeusz Baranowski, prof. Jerzy Szytak, rysownik
Mateusz Skutnik, Rafal Skarzycki i Tomek Le$niak autorzy kultowej juz w Polsce
postaci Jeza Jerzego a takze go$cie z zagranicy. Niestety TRACH! odbyt si¢ tylko dwa

razy a potem zniknat tak nagle jak si¢ pojawil.>?

Warszawskie Spotkania Komiksowe (WSK)

Jednodniowa impreza organizowana przez warszawskie Srodowisko fanow
komiksu. Odbywata si¢ w latach 2001-2009 w ostatnich dniach marca w Warszawie.
Wspotorganizowana byta przez wydawnictwa takie jak: Swiat Komiksu, Jupi Direct,
zin ZN.A K., a przede wszystkim wydawnictwo "Kultura gniewu". Konwent ten miat
miejsce kolejno w Domu Wojska Polskiego (dawne Kino Grunwald), Kinie Ochota,
Klubie Palladium, Domu Kultury Lowicka.”® Byta to jedna z wazniejszych imprez
dotyczacych komiksu w Polsce.* W programie WSK, nawigzujagcym do festiwalu w
Lodzi, znaleZz¢ mozna byto m.in. spotkania z autorami 1 wydawcami, wyklady badaczy
komiksu, panele tematyczne, dyskusje 2z publicznoscia, kiermasz albumow
komiksowych nowych i antykwarycznych, oraz konkursy dla publicznosci, w ktorych
nagrodami byly zwykle komiksy.55 Konwent ten byl dosy¢ standardowy wsrod innych
polskich tego typu imprez, mial bowiem charakter podtrzymujacy tradycj¢ komiksu.

Nie wyrozniat si¢ innowacyjnoscia ale na jego korzy$¢ przemawiata cyklicznos$¢ 1 duza

*! Strona opisujaca zatozenia Festiwalu Kultury Alternatywnej
http://www.zdaerzenia.pl/_old/2006/idea.html [dostep 18 maja 2011]

%2 Hubert Ronek 11 TRACH! - ZdaErzenie z komiksem http://www.komiks.gildia.pl/imprezy/trach/2005
[dostep 18 maja 2011]

>3 Jarek ,,Obwazanek” Machata Imprezy cykliczne http://www.wrak.pl/index.php?strona=imprezy [dostep
26 kwietnia 2011]

> Alex Ktos Co w komiksowej trawie piszczy http://warszawa.qgazeta.pl/warszawa/1,95158,5027859.html
[dostep 26 kwietnia 2011]

> Jarek ,,Obwazanek” Machata Relacja z Drugich Warszawskich Spotkan Komiksowych
http://www.wrak.pl/index.php3?strona=wsk2_1&ramka=wsk [dostep 26 kwietnia 2011]
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frekwencja zwigzana z dobra promocja festiwalu w mediach. Organizatorzy zawiesili

WSK w roku 2010 nie podajac przyczyny.

Rys. 17. Oficjalne logo WSK.
Zrodlo: http://komiks.nast.pl/

Festiwal Komiksowy Interkomix
Inicjatywa majaca swoja siedzibe¢ w warszawskim klubie Regeneracja przy ul.
Putawskiej 61, powolana do zycia w maju 2003 roku powtarzata si¢ do roku 2007,
wyjatkowo w 2005 odbyta si¢ w czerweu.”® Na festiwal sktadaty si¢ gietda wydawnictw
komiksowych, wystawy i spotkania z tworcami, prezentacje nowosci wydawniczych nie
tylko popularnych ale i1 prawdziwie kolekcjonerskich. W sprzedazy byty procz
typowych albumoéw komiksowych takze inne prace tworcow, takie jak oktadki ptyt,
plakaty, plansze itp. Elementem stalym FKI byta gala wreczania statuetek ,,Koraka” —
prestizowej nagrody komiksowej - przyznawanych w nastepujacych kategoriach:
I.  Najlepszy Krajowy Rysownik Komiksowy

Il.  Najlepszy Krajowy Scenarzysta Komiksowy

I1l.  Najlepszy Krajowy Album Komiksowy

IV.  Najlepsze Krajowe Wydawnictwo Komiksowe

V. Najlepszy Album Zagraniczny Wydany w Polsce

VI.  Korak Honorowy - nagroda za catoksztalt tworczosci®’

% Mateusz Szlachtycz Impreza: Interkomix 05 http://komiks.nast.pl/artykul/1067/Interkomix-05/ [dostep
26 kwietnia 2011]

>’ Dane imprezy Festiwal Komiksowy Interkomix
http://www.komiks.qgildia.pl/imprezy/interkomix_warszawa/2004 [dostep 26 kwietnia 2011]
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Statuetka ,,Koraka” zaprojektowana przez znanego rysownika komikséw Jerzego
Ozge, przedstawiata krzyczacego Koraka - syna Tarzana, postaci z ksiagzek Edgara Rice
Burroughsa.® W kolejnych latach z tym samym motywem przewodnim wyglad
statuetki nieco ulegal zmianie m.in. dzigki Ryszardowi Dabrowskiemu, autorowi
komiksu ,Likwidator”. Nagrod¢ przyznawala Polska Akademia Komiksowa w
sktadajaca si¢ z kilkunastu dziennikarzy, recenzentéw, rysownikow, oraz scenarzystow
komiksowych i filmowych.

Kolejng charakterystyczng rzecza dla tego festiwalu byl turniej ping-ponga, w ktoérym

mozna bylo zagra¢ ze znanymi autorami komiksow.

Rys. 18. Plakat festiwalu Interkomix z 2003 r.
Zrodlo: http://www.komiks.gildia.pl/

%8 Witold Tkaczyk Relacja z 2. wreczenia nagréd "Koraka"
http://www.komiks.gildia.pl/imprezy/interkomix_warszawa/2004/relacja [dostep 26 kwietnia 2011]
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Rys. 19. ,Kolej ne statuetki ,,Koraka” z lat 2003-2007.
Zrédlo: http://www.komiks.gildia.pl/

Krakowski Festiwal Komiksu i Mangi

Ten ogodlnopolski konwent narodzit si¢ w pazdzierniku 1999 roku pod patronatem
Krakowskiego Klubu Komiksu (KKK) jako impreza towarzyszyla Targom Ksiazki w
Krakowie. Odbywal si¢ do 2001 roku. Festiwal, ktéry wedtlug organizatorow mial
wpisa¢ si¢ na state do kalendarza wydarzen komiksowych byl zjazdem krytykow,
rysownikOw 1 co najwazniejsze entuzjastow komiksu z calej Polski 1 §wiata. Dzieki
synchronizacji daty i miejsca obu imprez, sztuka komiksu mogla rozszerzy¢ swoje
podboje wsrdd gosci Targow Ksiagzki. Roilo si¢ od atrakeji. W ciggu czterech dni
festiwalu mozna byto wystucha¢ szeregu prelekcji m.in. dra Jerzego Szytaka i
Wojciecha Birka, oczywiscie o tematyce komiksowej, spotka¢ rodzimych wydawcow i
stawnych autoréw z catego Swiata. Mozna bylo takze powiekszy¢ swoje zbory na

kolekcjonerskiej gietdzie komikséw oraz porozmawiaé osobiscie z ulubionym autorem

45



przy tak zwanym ,Stoliku Mistrza”. Stalg atrakcja stat si¢ plebiscyt na najlepszy
komiks, oraz wreczanie nagrody o niewyszukanej nazwie K00 i K’01°° w kategoriach:

l. Wydawca

. Tytut cykliczny

I11. Magazyn komiksowy

IV. Komiks wolumin

V. Polski album komiksowy

VI. Fanzin

VII. Oktadka

VIII. Scenarzysta

IX. Rysownik

X. Bohater

XI. Komiks prasowy

XII. Czasopismo nieckomiksowe publikujace komiksy

XII1. Strona internetowa

XIV. Wydatek okoto komiksowy

XV. Publicysta

Niestety mimo duzej popularnosci wsrod wielbicieli komiksu impreza nie doczekata

si¢ czwartej edycji.

ZONK - Zlot Ogoélno Net Komiksowy

W Krakowie od 2001 do 2008 roku odbywat si¢ konwent fanow mangi i anime
Dojicon. W ramach konwentu w 2006 i 2007 roku 11 i 12 sierpnia zorganizowano zlot
tworcow 1 fandw komiksow sieciowych.60 Atrakcja byly konkursy, bitwy komiksowe
oraz mozliwo$¢ spotkania tworcow, fandow 1 sympatykow komiksu internetowego.. Zlot

mial miejsce w Zespole Szkot Ekonomicznych 2, na os. Spoétdzielczym 6.5

%¥K’00 i K’01 — koniec nazwy nagrody miat oznacza¢ rok w ktorym byla przyznawana, zwazywszy, ze
festiwal przetrwatl tyko 2 lata, zatem nagrod¢ wreczano tylko 2 razy.

% pawet Kieltyka Tworcy na ZONKu. 30.07.2007 http:/paradoks.net.pl/read/4053 [dostep 19 maja 2011]
%1 http://konwenty.polter.pl/ZONK-Zlot-Ogolno-Net-Komiksowy-n9961 Program Zlotu Ogdlno Net
Komiksowego [dostep19 maja 2011]
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Bydgoskie Dni Komiksu

Zorganizowane w dniach 7-9 marca 2008 roku pod patronatem miesi¢cznika
»~Moment” 1 salonu Empik Bydgoszcz w Wyzsze] Szkole Humanistyczno-
Ekonomicznej w Lodzi oddzial zamiejscowy w Bydgoszczy. W programie znalazly si¢
spotkania z tworcami komiksow, warsztaty rysowania komikséw, ekspozycje prac
Michata "Sledzia" Sledzinskiego, Marcina Drzewieckiego, Jacka Michalskiego a takze
projekcje filmowych adaptacji komiksow. Pokazy filmow bytly odpiatne.62 27 i 28
lutego 2009 roku impreza odbyta si¢ ponownie. Program byt zblizony, jednakze tym
razem duzg cze$¢ konwentu poswigcono postaci niezyjacego juz Jerzego
Wroblewskiego — najstynniejszego rysownika polskiego komiksu powojennego. Chetni
mogli wystucha¢ kilku wyktadow, lub obejrze¢ wystawy. Ta edycja miata miejsce w
kilku miejscach: Muzeum Okrggowym, Galerii Drukarnia, Patacu Mtodziezy Podobnie
jak poprzednio wstep byl wolny na wszystkie wystawy i spotkania oprocz ptatnych

pokazow ﬁlmowych.63

Trojmiejskie Spotkania Komiksowe

8 maja 2004 i w dniach 21 — 22 maja 2005 roku odbyty si¢ Trojmiejskie
Spotkania Komiksowe. Program imprezy organizowanej w stotowce Uniwersytetu
Gdanskiego przez Wydziat Filologiczno-Historyczny tej uczelni byt bogaty w atrakcje.
Prezentowano wydawnictwa znane i undergroundowe, wystawy prac artystow z catej
Europy, a przede wszystkim wernisaze tworcow trojmiejskich, takze tych
najmtodszych, jak rowniez osob ktore jeszcze swoich prac nie publikowaly. Go$¢mi
spotkan byli tworcy z Czech, Ukrainy, Wegier, Stowacji, Stowenii, Estonii, Serbii a
takze Szwajcarii i Niemiec. Byly warsztaty rysunkowe, spotkania z autorami przy kawie
1 herbacie, dyskusje oraz comics session czyli rysowanie komikséw na zywo. W
pierwszej edycji prelekcje prowadzit prof. Jerzy Szylak, a warsztaty Rafat Skarzycki i
Tomasz Les$niak. Obie odstony festiwalu konczyty si¢ gietda komiksow oraz prac
powstalych podczas comics session. Impreza w zalozeniu miata odbywac si¢ cyklicznie,

niestety odbyla si¢ tylko dwa razy.64

62 Maciej 'repek’ Reputakowski Bydgoskie Dni Komiksu 25.02.2008 http://komiks.polter.pl/Bydgoskie-
Dni-Komiksu-c15460 [dostep 19 2011]

83 Krzysztof Mirowski 11 Bydgoskie Dni Komiksu 12.02.2009 http://pozytywy.com/wydarzenia/2009-02-
27/8645-bydgoskie-dni-komiksu-pod-koniec-lutego [dostgp 19 2011]

® Marek Kraska o programie Tréjmiejskich Spotkan Komiksowych
http://wrak.pl/index.php?strona=imprezy tsk2 [dostep 23 maja 2011]
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Festiwal Narracji Obrazkowej (FeNO / ALIAScon)

Po raz pierwszy festiwal ten odbyt si¢ 15 - 16 kwietnia 2005 roku w budynku
Mediateki we Wroctawiu. Miat on za zadanie prezentowaé wszelkie formy narracji
obrazkowej, a co za tym idzie gldwnie komiksu lecz nie tylko. Organizatorzy chcieli by
stal si¢ miejscem dla osob z regionu, by nie musialy jezdzi¢ do Lodzi czy Warszawy,
zeby pozna¢ nowos$ci, wymieni¢ si¢ pogladami czy powigkszy¢ swoje kolekcje.65
Podczas kilku lat trwania imprezy mozna byto wystucha¢ prelekcji dr Wojciecha Birka,
teoretyka i tworcy komiksu, spotka¢ Michata Sledzinskiego, Tomasza Le$niaka i Rafata
Skarzyskiego®, a takze ikone polskiego komiksu Bogustawa Polcha®’. Jak na innych
konwentach obecne byly wystawy, wernisaze, spotkania z autorami i wydawcami a
takze konkursy 1 gielda. Festiwal goscit takze artystow z Belgii, Francji, Austrii 1 USA.
Dodatkowg atrakcjg staty si¢ pokazy filmowe, bezptatne dla wszystkich uczestnikow
imprezy. W 2006 roku Festiwal Narracji Obrazkowej odbywat si¢ pod nazwa
ALIAScon, i tak pozostato do konca, czyli do 2008 roku, kiedy to festiwal mial miejsce

po raz ostatni®.

Warsztaty komiksowe Teleport

Warsztaty te pierwsza edycje miaty 14- 17 lipca 2001 roku i od tamtej pory
odbyty si¢ siedem razy co roku w lipcu®®. Byt to konwent fanéw gier, fantastyki, mangi
i anime oraz komiksu odbywajacy si¢ przewaznie w Gdansku, tylko w roku 2005 we
Wroctawiu™, a w 2008 w Krakowie' . Impreza powstata dzigki pracy i determinacji
redaktorow portalu internetowego ,,Gildia”, Gdanskiego Klubu Fantastyki oraz
niezaleznych pasjonatow 1 zapalencow. Poczatkowo miat by¢ to maly konwent gier

bitewnych, ale dzieki nieoczekiwanemu sponsoringowi ze strony indywidualnych

% Witold Tkaczyk Relacja z I. Festiwalu Narracji Obrazkowej we Wroclawiu
http://www.komiks.qgildia.pl/imprezy/festiwal-narracji-obrazkowej/2005/relacja[dostep 23 maja 2011]
% program Festiwalu Narracji Obrazkowej ALIASCON 2008
http://www.komiks.qgildia.pl/imprezy/festiwal-narracji-obrazkowej/2008/program [dostep 23 maja 2011]
%7 pawet Deptuch 111 Festiwal Narracji Obrazkowej - ALIASCON 2006
http://www.komiks.qgildia.pl/imprezy/festiwal-narracji-obrazkowej/2006 [dostep 23 maja 2011]

% Spis edycji Festiwalu Narracji Obrazkowej http://www.komiks.gildia.pl/imprezy/festiwal-narracji-
obrazkowej

% Spis edycji Warsztatow Komiksowych Teleport http://www.konwenty.gildia.pl/teleport/ [dostep 23
maja 2011]

"® Relacja z Dni Fantastyki Teleport 2005 http://www.konwenty.gildia.pl/teleport/2005 [dostep 23 maja
2011]

™ Informacja o festiwalu Telep 2008http://www.konwenty.gildia.pl/teleport/telep2008 [dostep 23 maja
2011]
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darczyncow powstato jeszcze kilka sekcji’2. Byt miedzy innymi panel gier figurowych i
komputerowych, fanéw filmu, mangi i anime oraz panel komiksowy, ktory rozwinat si¢
bardziej po 2002 roku kiedy do organizacji przylaczyt si¢ gdanski festiwal GDAK".
Konwent na przestrzeni lat odbywat si¢ w kilku miejscach: w Centrum Ksztatcenia
Ustawicznego w Gdansku przy ul. Augustynskiego 1, w Zespole Szkot
Ogdlnoksztatcagcych nr 5 na osiedlu Nowy Port w Gdansku, w Centrum Kultury
"Zamek" w zachodniej dzielnicy Wroctawia (Le$nica), oraz w Zespole Szkot
Energetycznych przy ul. Loretanskiej 16 w Krakowie. Po raz ostatni warsztaty odbyty
si¢ pod skrocong nazwa Telep w dniach 11 - 13 lipca 2008.

Dzieci¢ce Spotkania z Komiksem

Spotkania te poczatek miaty 2 maja 2010 roku w Pacanowie w Europejskim
Centrum Bajki im. Koziotka Matotka. Druga edycja miala miejsce 13 lutego 2011 roku.
Spotkania maja na celu upowszechnianie gatunku komiksowego wsrdd najmiodszych.
Ma charakter edukacyjno wychowawczy. W tym roku podczas imprezy tematem
przewodnim byly zagadki detektywistyczne. Funkcjonariusze policji zbierali odciski
palcow, dzieci mogly ¢wiczy¢ umiejetnosci Sledcze w terenie, lub w przebraniu
detektywa rozwigzywaé zagadki wraz z zawodowymi detektywami. Profesjonalisci,
czyli Edward Lutczyn i Tomasz Tomaszewski prowadzili warsztaty rysunku. Byly
projekcje filmow, pokazy prac stawnych komiksiarzy, a dla najmtodszych samodzielne
kolorowanie komiksow. Projekt jest wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej z
Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Regionalnego Programu

Operacyjnego Wojewodztwa Swictokrzyskiego 2007-2013."

"2 Marcin ,,Grzybek” Grzybowski Teleport 2001 — relacja, 5 kwietnia 2006
http://www.konwenty.gildia.pl/teleport/telepor2001/telepor2001relacja_grzybek [dostep 23 maja 2011]
3 Szerzej o festiwalu GDAK w rozdziale 3.1.1.

" Strona opisujaca Dzieciece spotkania z komiksem
http://www.wici.info/Kalendarz,dzieciece_spotkania_z_komiksem_europejskie centrum_bajki,16655.ht
ml [dostep 19 maja 2011]
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3. 1. 3. Mniejsze imprezy cykliczne

Torunska Gielda Komiksow — odbywa si¢ co roku od 1998. Nie jest to typowy

festiwal lecz zwyczajna gietda komikséw zarowno nowosci wydawniczych jak i

egzemplarzy kolekcjonerskich. Wstep na targi jest darmowy.

Komiks na Chrzanowskich Dniach Fantastyki

Chrzanowskie Dni Fantastyki to impreza zrzeszajagca fanow fantasy 1 gier
planszowych, komputerowych, karcianych, a nawet figurowych. Odbywa si¢ od 2009
roku w pazdzierniku, w tym roku w marcu. Od 2010 roku dolaczyl do niej panel
komiksowy. Pojawily si¢ na nim krétkie wyktady o komiksie, warsztaty rysowania,
ostatnio takze gietda. Niestety ta impreza komiksowa jest dosy¢ niewielka i poboczna w

stosunku do gléwnego nurtu gier.
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3. 2. Imprezy jednorazowe

Bum! Bang! Bec! Stolica Festiwal

Wydarzenie kulturalno medialne dla fanow sztuki komiksu i grafiki, ktore
odbylo si¢ w Warszawie w dniach 5 - 7 czerwca 2008 roku. Miato ono charakter trzy
dniowego eventu Kkulturalno-medialnego, polegalo bowiem na rozmieszczeniu w
roznych lokalach, galeriach 1 kawiarniach w catym mies$cie cyklu wystaw polskich jak 1
zagranicznych artystow. Ideg przewodnig byta promocja i dotarcie do jak najwickszej
liczby osob grafika, ilustracja prasowa i komiksem. Centrala festiwalu miescita si¢ w
klubie Milch Event Place przy ul. Hozej. Do wspdlpracy przylaczylo sie¢ Kino

Murandw, w ktérym mozna byto obejrzeé filmy powstate na podstawie komiksow.”

Poznanski Tydzien Komiksu

Impreza pod patronatem Ksiggarni Poznanskiej rozpoczeta si¢ 20 stycznia 2006
roku w poznanskim Centrum Handlowym M1 przy ulicy Szwajcarskiej 14. Byta
wystawa przygotowana przez Lodzki Dom Kultury, gielda komiksow a takze
prezentacje komiksowych nowosci 1 zabytkéw. Najwicksza atrakcja przegladu byty
jednak spotkania ze stawnymi autorami ktorzy zjechali thumnie. Byli Tadeusz
Baranowski, Jacek Fras, Krzysztof Gawronkiewicz, Grzegorz Janusz, Maciej Jasinski,
Jacek Michalski. Wojciech Nawrot, Adam Radon, Wietaw ,,Ziuto” Skupniewicz i Pawet
Zych. O swoich wiernych wielbicielach nie zapomniat Papcio Chmiel, czyli Henryk
Jerzy Chmielewski, tworca Tytusa, Romka i A'Tomka, ktéry niestety z powodow
zdrowotnych nie mogl pojawi¢ si¢ osobiscie, w zwigzku z czym nagral swoje
wystapienie ktore zostalo wyswietlone podczas imprezy. Poznanski Tydzien Komiksu

zakonczyt sie 29 stycznia.’

Tczewskie Spotkanie Komiksowe

7 grudnia 2008 roku Alternatywne Centrum Kultury ,,Zebra” w Tczewie
zorganizowato pierwsze 1 ostatnie Tczewskie Spotkania Komiksowe. Gos$¢mi
honorowymi festiwalu byli Jerzy Szytak 1 Karol "KRL" Kalinowski twoérca komiksu

,Lauma”. Dostepne byly wystawy komiksu, miedzy innymi “"Szwajcaria - Kraj

” Dane imprezy Bum! Bang! Bec! Stolica Festiwal http://www.komiks.gildia.pl/imprezy/bum-bang-bec-
stolica-festiwal/2008 [dostep 26 kwietnia 2011]
7® Strona opisujaca Poznanski Tydzien Komiksu http://independent.pl/w/10761 [dostep 19 maja 2011]
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komiksu" i ,,Otwarte Sciany Zebry”, czytelnia komiksowa oraz Stoisko Tczewskiego
Klubu Fantastyki "Gryf". Warsztaty komiksowe prowadzit rysownik i scenarzysta
Janusz Wyrzykowski, prelekcje i panel dyskusyjny Jerzy Szylak, a o swojej pracy
rysownika opowiadat Karol "KRL" Kalinowski. Przy tworzeniu imprezy udziat wziety
Radio Fabryka Tczew, portal www.wtczewie.org, Gdanska Pracownia Komiksowa,

Wydawnictwo Kultura Gniewu, Tczewski Klub Fantastyki "Gryf".”’

Dziewczyny tez rysujg komiksy!

Impreza zaczeta si¢ 20-21 marca 2010 roku i odbywata si¢ w kazdy weekend az
do 25 kwietnia. Byl to bezptatny projekt skierowany do kobiet w wieku od 18 do 30 lat
interesujacych si¢ komiksem i pragngcych tworzy¢ wlasne prace. Calo$¢ polegata na
przeprowadzeniu serii warsztatow rysunkowych, poczynajac od teorii a konczac na
praktyce. Uczestniczki uczyly si¢ techniki sitodruku, tworzenia zinéw, komiksow,
szablonéw. Bezptatno§¢ uczestnictwa gwarantowala obecnosc na wszystkich
spotkaniach warsztatowych. Stworzone podczas warsztatow prace zostaty wystawione 8
maja na wernisazu w Dworku Artura Gdanskiego Archipelagu Kultury (Stacji

Orunia).™

Stowarzyszenie ARTERIA zaprasza

DZIEWCZYNY TEZ

sWernisaz prac
warsztatowych
projektu
»Dziewczyny
tez rysujq komiksy!"|

8 maja godz.17.00
’ Staqa Oruma

Rys. 22. Plakat projektu ,,Dziewczyny tez rysuja komiksy”
Zrédlo: http://komiks.nast.pl/nowosci/12666/Final-Dziewczyny-tez-rysuja-komiksy/

" Program Tczewskich Spotkan Komiskowych na podstawie materiatéw organizatora
http://wrak.pl/index.php3?strona=imprezy_tczewskie sk 01 [dostep 23 maja 2011]

78 Program projektu ,,Dziewczyny tez rysujg komiksy!”
http://kultura.trojmiasto.pl/info_imp.php?id_imp=149021 [dostep 23 maja 2011]
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Dolnoslaski Konwent Komiksowy

Pierwszy na Dolnym Slasku konwent komiksowy odbyt sie 6 listopada 2004
roku na scenie wroctawskiego salonu EMPiK Megastore. Zorganizowano spotkania z
wydawcami 1 warsztaty z go§émi wsrod ktorych byli miedzy innymi: Filip Myszkowski
- tworca komiksu "Eryk. Ostatni Szrama", Tomasz Le$niak - twoérca komiksow "Jez
Jerzy" oraz "Tymek i Mistrz", Robert Stuzaty - rysownik komiksu "Benek Dampc" oraz
Przemystaw Truscinski. Ponadto byla takze gietda komiksow polskich 1 zagranicznych,
konkursy z nagrodami oraz wystawy znanych polskich grafikow.

Jeszcze przed konwentem odbyty sie dwie krotkie imprezy zapowiadajace
konwent. Pierwszym byla prezentacja wydawnictwa Mandragora i warsztaty
rysownicze ktore odbyly si¢ 12 pazdziernika. Drugie wydarzenie miato miejsce 19

pazdziernika i bylo to spotkanie ze Stanem Sakai — tworca serii ,,Usagi Yojimbo™."

06.11.2004
EMPIK MEGASTORE
LIS Prograim
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Y
120» Spotkanie: ToMasz Lesniak
tworea komikséw “Joz Jerzy” 2
oraz “Tymek | Mistrz".
737 Spokanie: Roberl Shizaky
rysownik komiksu "Benek Dampc”
30 Warsztaty dla rysownikéw:
14 Przemyslaw Trusciiski
%0 Spotkanie: Fil i Terinos
16 twércy komiksy “Sikalafo™
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WSTEP WOLNY

Wiece a

Puok Ino & tore - Wiirce!
wlp71) 3434016
5
e

Przebierz si¢ za
“bohatera kemiksowego!
Czekajq afrakeyjne nagredy!

Podczas worsziatéw |
il Weastocliwhairych proc
2 Noszymi Gosemi.

T
)(;‘i’ EE2R3 Peina kultura Ex

_ Rys. 21. Plakat Dolnoslaskiego Konwentu Komiksowego
Zrodlo: http://komiks.nast.pl/obrazek/955/Plakaty-z-imprez/

®Strona o Dolno$laskim Konwencie Komiksowym http://wrak.pl/index.php?strona=imprezy_dkk [dostep
23 maja 2011]
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Comix Queerz

Byt to niszowy festiwal komiksu queer 1 lesbijskiego. Odbyt si¢ on w dniach 6 —
13 lipca 2010 roku w Warszawie, w ramach POMADY, inicjatywy réwnolegtej do
Europride 2010, prezentujacej perspektywe nie-heteroseksualnej wrazliwosci®. Celem
festiwalu bylo zrzeszenie artystow 1 fanow tematyki lesbijskiej 1 queer, oraz
przedstawienie tworczosci lesbijskiej szerszej publicznosci. W programie bylo zatem
wprowadzenie do gatunku komiksu lesbijskiego, zaprezentowanie kilku najbardziej
istotnych dziet z tej dziedziny. W ramach festiwalu w warszawskiej Klubokawiarni
Amsterdam mozna byto oglada¢ wystawe “Komiks lesbijski na $wiecie”, natomiast
wystawa “Queer w polskim komiksie” zostala odwotana przez plrowadzazcego.81
Organizatorami festiwalu byla witryna Comix Grrrlz, traktujaca o komiksie kobiecym 1

leshijskim oraz kolektyw UFA. %

. Rys. 23. Oficjalne logo Comix Queerz
Zrodlo: http://konwenty.polter.pl/Comix-Queerz-2010-n27376

% Oficjalna strona inicjatywy POMADA http://www.pomada.info.pl/ [dostep 26 kwietnia 2011]

81 Blog dotyczacy sztuki tworzonej przez kobiety i dla kobiet, takze komiksu
http://comixgrrrlz.pl/2010/07/11/panel-queer-w-komiksie-odwolany/ [dostep 18 kwietnia 2011]
82Bartek Biedrzycki Comix Queerz - festiwal komiksu homoseksualnego
http://www.wiadomosci24.pl/artykul/comix_queerz_festiwal_komiksu_homoseksualnego 143453-1-
1.html [dostep 26 kwietnia 2011]
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4. Rola imprez komiksowych w zrzeszaniu si¢ fanow

| promowaniu komiksu

4. 1. Charakterystyka podstawowych pojeé

Pod koniec XIX wieku Gabriel Tarde scharakteryzowal publiczno$é¢ jako
,rezultat umystowego oddziatywania powodujacego zjednoczenie psychiczne ludzi bez
zblizania ﬁzycznego”83. Inng definicj¢ przedstawit pod koniec XX wieku Tomasz
Goban-Klas opisat publiczno$¢ jako zbiorowo$¢ osob, kierujacych uwage na okre§lony
przekaz. Moga to by¢ takze osoby okresowo korzystajace z konkretnych przekazow.
Pierwsze ze znaczen jest synonimiczne z pojeciem audytorium.

Z kolei audytorium ,jest podstawowym terminem stosowanym dla oznaczenia
odbiorcéw w prostym sekwencyjnym modelu komunikowania (zroédto, kanal, przekaz,
audytorium, efekt).” Audytorium jest niewielka grupa ludzi, ktéra cechuja zachowania
zbiorowe, aktywno$¢ oraz reakcje na przebieg spektaklu, takie jak oklaski, ptacz,
$miech.

W  $rodowisku ksigzki drukowanej ,audytoria to zbiory czytelnikow
podzielajacych spoteczng 1 duchowg przestrzen, cho¢ nie skupione w jednym miejscu.”

Jednym z typow audytoriow wedtug Goban-Klasa sg grupy fanow.

Grupy fanéw wystepujace takze pod nazwa audytorium fanéw powstajg ,,na
podstawie zainteresowania szczegOlnym artysta, autorem, rezyserem, lub rodzajem
tresci (albo gatunkiem)”. Sktad takiego audytorium zmienia si¢ w czasie, ale istniejg
takie ktore sg wierne jednej osobie.®

,Popularna Encyklopedia Mass Mediow” podaje taka definicjg:

,Fan, fanka — okreslenie bedace skrotem od stowa «fanatyky». Oznacza ono
osoby, ktore pasjonujg si¢ okreslonym rodzajem muzyki i rozwijajg zainteresowanie jej
wykonawcami w sensie poznawczym i identyfikacyjnym; takze odbiorca mass mediow,
ktory jest zwolennikiem okreslonego typu przekazu (np. filméw, sience fiction, muzyki

5985

punk)”™.

8 A. Kloskowska, Kultura masowa, Warszawa 1980, s. 95

8 T. Goban-Klas, Media i komunikowanie masowe. Teorie i analizy prasy, radia, telewizji i Internetu,
Warszawa 1999, s. 233

8 Popularna Encyklopedia Mass Mediow”. Red. Jozef Skrzypczak. Poznan 1999, s. 146
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Encyklopedia ta podaje takze, ze fani niekiedy przeksztatcaja si¢ w grupy
spoteczne przejawiajace okreslony sposob ubierania, zachowania i wystawiania.

Grupy takich odbiorcow sa nazywane fanami takze dlatego, ze nie sg oni
odbiorcami biernymi. Fani sg o wiele bardziej zaangazowang publiczno$cig. Nie tylko
czytaja komiksy, ale takze lacza si¢ w kluby, spotykaja na zlotach i festiwalach,
dyskutuja na tematy zwigzane z gatunkiem komiksowym.

Przez naukowcow pojecie fandw jest rozpatrywane w ujeciu przede wszystkim
fanéw muzyki i filmow, fantastyki, sience fiction, potem gier, mangi i anime, a dopiero
na koncu jest miejsce dla fanow komiksu.

Takie audytorium okazjonalnie tworzy kluby fanéw. W 1995 roku Anna Maria
Krajewska, przeprowadzita badania dotyczace klubow komiksowych, glownie
mtodziezowych, w Polsce. Wykonata je w oparciu o rozmowy z cztonkami takich
klubow, oraz analizujac ogloszenia zamieszczane przez kluby w czasopismie ,,Super
Boom!” wukazujagcym si¢ w latach 1993-1994. Wyro6znita dwa typy klubow
komiksowych: sekcje komiksowe w ramach dzialajacych juz klubéw mitosnikow
fantastyki (KMF), oraz kluby ,niezalezne”, zakladane przez osoby niezrzeszone w
innych organizacjach. Pierwsze z nich skupiajg ucznidw szkot $rednich, studentow i
osoby doroste, czgsto wyktadowcow uniwersyteckich, za§ kluby ,niezalezne”
przewaznie uczniow szkot podstawowych. ,,Niezalezne” kluby komiksowe tworzone sa
wséréd znajomych 1 korespondencyjnie. Cechuje je krotkotrwata dziatalno$¢
spowodowana problemami z jakimi borykajg si¢ ich cztonkowie, ktorymi sg brak czasu,
checi, wytrwatosci, 1 przede wszystkim pienigdzy na rozwijanie aktywnosci. Mimo
réznic oba rodzaje klubow zwykle staraja si¢ wydawac¢ pisma klubowe, tzw. fanziny lub
ziny.®®

Zjawisko fanzinow w Polsce jest zwigzane z gwattownym rozwojem niezaleznej
kultury mtodziezowej w latach 80, gtownie muzyki punk. Sama idea powstata w USA 1
Wielkiej Brytanii na fali narodzin muzyki rockowej, a do kraju przybylta dopiero okoto
dziesigciu lat pozniej. Fanziny to niezalezne gazetki, wydawane wtasnym naktadem
przez miodych ludzi, najczesciej fanow jakiej$ dziedziny sztuki, literatury, osoby, lub

gatunku muzycznego. Jedng z form Zinow byly takze artziny, czyli ulotki o charakterze

8 A. M. Krajewska, Milosnicy komiksow. [W:] A. Krajewska, G. Lewandowicz: Mifosnicy komiksow.
Czytelnictwo komikséw w bibliotekach publicznych dla dzieci. Biblioteki publiczne dla dzieci w Polsce i
we Francji. Warszawa 1997, s. 5-12
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artystycznym, zawierajace jakis przekaz graficzny lub tekstowy®”. W Polsce Ludowej
funkcjonowaty one w tzw. trzecim obiegu, a rozpowszechniane byly na koncertach,
festiwalach 1 zlotach wsérod milodziezy. Gazetki te byly dynamiczng reakcja na
rzeczywisto$¢ tamtego okresu, zaréwno kulturowg jak i polityczng. Tematyka fanzindw,
alternatywna do tej poruszanej w mediach masowych, czgsto przybierala
kontrkulturowg form¢ komunikacji mtodego pokolenia. Najbardziej znane fanziny
komiksowe z tamtych lat to ,,Zakazany Owoc” z Lublina, ,,Prosiacek” z Katowic, czy
funkcjonujace do dzis ,,AQQ” 8

Dzisiaj znaczenie poje¢cia fanzinu ulegto niewielkiej zmianie. Nie ma ono juz tak
ideowego wydzwigku jak w latach 1989-1990. Wciaz jest to pismo niskonaktadowe,
wydawane nieregularnie, amatorskie, tworzone przez fanow dla fanéw. Stowniki jezyka
angielskiego ttumaczg zwrot ,,fanzine” jako skrét od ,,magazine for fans” - magazyn dla
fanow. Nadal sg to gazetki zwigzane z wyrazaniem alternatywnych pogladow, cho¢ w
duzo mniejszym stopniu niz kiedy$. Drukowane wtasnym naktadem, rozpowszechniane
gléwnie wsrdd cztonkow klubdéw fanowskich, lub na spotkaniach czy festiwalach.
Dzisiaj, czgsto spotyka si¢ sytuacje, kiedy nieznani autorzy, z braku che¢tnych
wydawnictw, sami drukuja swoje prace wtasnie w formie zinow. Takze Internet jest
nowym medium, dzigki ktoremu ziny moga powstawa¢ w sieci 1 dociera¢ do wigkszej
liczby ludzi. W dobie panowania portali spolecznosciowych wersje internetowe
fanzindw maja przewage nad papierowymi Zinami, ze wzgledu na tanio$¢ i1 tatwos¢
tworzenia, oraz wigksza efektywnos¢ przekazu. Jednymi z bardziej znanych polskich
fanzinow komiksowych sg: "Ziniol", ,,AQQ”. Niektore tylko w postaci papierowej, np.
"BICEPS", ,,Prosiacek” inne powstaja w obu wersjach, papierowej i internetowej, np.
»Kolektyw”, , Komiks Forum”, ,,Zeszyty Komiksowe”.

W maju 2011 roku Aleja Komiksu, witryna internetowa zajmujaca si¢
komiksem, opublikowata wyniki ankiety dotyczace czytelnikow komiksu. Badania
przeprowadzone pod patronatem tej witryny potwierdzilty ogoélne przekonanie oséb
obytych ze $wiatem komiksu, ze przecietnym czytelnikiem komiksu w Polsce s3
gléwnie mezczyzni okoto 25 lat, z wyksztalceniem wyzszym, zarabiajacy powyzej

minimalnej pensji krajowej.*® Z jednej strony ankieta obalita wieloletni stereotyp

8 Antologia Zinéw 1989-2001, oprac. Dariusz Ciosmak ; wspotpr. Rafat Grodzicki et al.. Kielce 2001

8 B. Glowacki, Prasa trzeciego obiegu w okresie przelomu, "Kultura - Media - Teologia", 2010( 3) nr 3,
s. 33-43.

8 Wyniki badan dotyczacych czytelnikow komiksoéw obecnie http://komiks.nast.pl/artykul/5546/Polscy-
komiksiarze-wyniki-badan-ankietowych/
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sytuujacy komiks posrdd literatury dziecigeej. Jednak z drugiej strony pokazata jak
niewielka popularnoscig cieszy si¢ komiks wséréd innych grup spolecznych i
wiekowych.

Dzisiaj waznym srodkiem komunikacji jest Internet. Dzigki niemu fani komiksu
1 nie tylko, moga porozumiewa¢ si¢ szybko, tatwo i tanio. Moga wymienia¢ poglady,
tworzy¢ blogi i fanziny internetowe. Jest to takze mozliwo$¢ do ogladania komiksow,
przeczytania  publikacji naukowych, czy poznania ludzi o podobnych

zainteresowaniach.
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4. 2. Znaczenie imprez komiksowych

Festiwale komiksowe nie powstaty od razu. Przed pojawieniem si¢ pierwszych
takich imprez mitosnicy komiksu organizowali amatorskie gietdy i nieoficjalne
spotkania. Dopiero w 1991 roku inicjatywa mito$nikow historyjek komiksowych oraz
srodki finansowe pozwolily na powstanie pierwszej imprezy na wigekszg skale. Dzisiaj
specjalne imprezy umozliwiajace zrzeszanie si¢ fanow, spotkania z autorami staly si¢
nieodlacznym elementem promocji komiksu oraz spotkan fandw zaré6wno z najdalszych

zakatkow Polski jak i spoza kraju.

Jedng z funkcji festiwali komiksowych jest zrzeszanie fanéw komiksu i
tworzenie spotecznosci komiksowej. Dzigki nim mito$nicy historyjek obrazkowych, ale
takze grafiki, i wszelkiego rodzaju ilustracji maja okazj¢ spotka¢ sie¢ w wigkszym
gronie. Konwenty zaspokajaja potrzebe laczenia si¢ w grupy pasjonatéw tej samej
dziedziny jaka jest komiks.

Konwenty stwarzaja sprzyjajace warunki do wymiany spostrzezen i pogladow,
zarowno na forum ogdélnym podczas dyskusji, jak i w zwyklej rozmowie miedzy
uczestnikami. Daje to okazj¢ do poznawania réznorodnych opinii, ale takze do
tworzenia si¢ nowych i1 zacie$niania starych wiezi spotecznych. Ludzie bioracy udziat w
takim wydarzeniu czujg pewnego rodzaju wspoélnote.

Dla statych bywalcow konwenty stwarzajag mozliwos¢ do czgsto kilkudniowego
obcowania z komiksem. Spotkania z ulubionymi autorami, niejednokrotnie ikonami
komiksu sa nie lada gratka. Waznym elementem sa réwniez referaty wyglaszane
zarOwno przez autorow komiksu, jak 1 tak znanych jego badaczy jak profesor Jerzy
Szytak, Wojciech Birek czy Marek Misiora. Dzigki konwentom fani komiksu maja
okazje poznawaé¢ nowe trendy, wymienia¢ poglady, bra¢ udzial w dyskusjach
tematycznych, a takze spotka¢ si¢ ze znajomymi. Ogladanie wystaw, prezentacje

wydawnictw 1 wydawanych przez nie nowosci,

Imprezy komiksowe daja mozliwo$¢ mlodym, poczatkujacym i niedoswiadczonych
tworcom, ktorzy jeszcze nie wystawiali swoich dziet, do zaistnienia w $wiecie. Ich
prace sg prezentowane podczas trwania imprez, a czg¢sto biorg udziat w konkursach, w

ktorych nagroda sg nie tylko pienigdze ale takze publikacja prac w katalogu imprezy,
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lub w osobnym albumie. W taki sposob utalentowani mtodzi rysownicy moga staé si¢
zauwazalni 1 dotrze¢ do szerszych kregow odbiorcéw. Jednym z festiwali ktore
przewidujg takie konkursy jest Stalowa Wola — Miasto Komiksow, ktory w catosci jest
poswiecony miodym, niedoswiadczonym tworcom. Inicjatywy tego rodzaju pomagaja
wybi¢ si¢ mtodym talentom.

Niekiedy konkurs jest skierowany do dos§wiadczonych juz rysownikow zaréwno
z Polski jak i zagranicy. Przyktadem mogg by¢ dwa projekty realizowane w ramach
Miedzynarodowego Festiwalu Komiksu i Gier w Lodzi. Pierwszym jest konkurs na
krotka formg¢ komiksowa w ktorym biora udziat artySci z Czech, Rosji, Niemiec,
Wielkiej Brytanii, a takze z bardziej oddalonych: Japonii, Malezji i Brazylii. Drugi to
City Stories, projekt, ktorego uczestnicy tworza komiks o Lodzi. Tutaj takze zapraszani
sa artySci spoza kraju. Jednak takie przedsiewziecia zwigzane sa z wigkszymi

imprezami.

Festiwale komiksowe sa rowniez niecodzienng okazja do kontaktu ze sztuka, w
tym wypadku sztuka komiksu, oraz z ludzmi ktorzy zajmuja si¢ jej tworzeniem,
badaniem oraz w inny sposob zajmuja si¢ promocja i rozwojem komiksu. Zatem petnig
funkcje¢ estetyczna.

Daja sposobnos¢ do spotkania znanych pisarzy, rysownikow wielu wydawcow, a
takze tlumaczy. Niejednokrotnie festiwale goszcza ikony polskiego komiksu np.
Tadeusza  Baranowskiego, Andrzeja  Rosinskiego, czy Henryka Jerzego
Chmielewskiego. W niektorych przypadkach stawy sg takze organizatorami festiwali
jak badacze komiksu Jerzy Szytak czy Wojciech Birek, albo krytyk komiksu i rezyser
Mateusz Szlachtycz. Gos¢mi festiwali sg czesto autorzy zagraniczni, ktorzy udzielaja
wywiadow, prezentuja swoje dzieta na wystawach oraz opowiadaja o swojej pracy oraz
wygladzie 1 przebiegu festiwali zagranicznych w ktérych uczestniczyli. Dzigki temu
uczestnicy festiwali poznaja zagraniczng tworczo$¢, a organizatorzy maja okazje
poréwnywa¢ rodzime imprezy z zagranicznymi. Zapraszajac zagranicznych gosci
poznajemy komiks z innych krajow, artystow z calego S$wiata, ale jednoczes$nie

reklamujemy nasza marke 1 naszych artystow.

Coraz czesciej konwenty sa polem do badan dla naukowcow, ale takze okazja do
zaprezentowania wynikow badan, pogladow. Badacze komiksu i okolic moga dzigki

nim wyglasza¢ na forum og6lnym wyktady, promowa¢ swoje publikacje. Takze dzigki
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medio, a zwlaszcza komiksoznawcom uczestnicy moga przyblizy¢ si¢ do zrozumienia
wielu kwestii. Jesli festiwal odbywa si¢ cyklicznie to zwykle tworza osobne panele
wyktadow, referatow i prelekcji. Wtedy na dany rok obierany jest wcze$niej temat
prowadzonych prelekcji, a wykladowcy musza wczesniej nadesta¢ swoje prace.
Waznym wydarzeniem, ktore przyciaga wielu badaczy z kraju i ze $wiata, jest
Sympozjum Komiksologiczne utworzone pod patronatem stawnego Miedzynarodowego
Festiwalu Komiksu i1 Gier w Lodzi. Podobng sekcje utworzono na nowym
Miedzynarodowym Festiwal Kultury Komiksowej — Ligatura, w czasie ktorej
wyglaszane sg referaty 1 wyktady z teorii komiksu, nowych trendow i tendencji w

gatunku.

Festiwale sg takze forma edukacji nie tylko o samym komiksie. Spotkania z
badaczami i autorami sg skarbnicg wiedzy o komiksie kiedy$ i dzi$. Komiksy dla dzieci
z przestaniem, pouczajagcym moratem, bohaterami z ktérymi si¢ utozsamiaja ( np.
harcerze w komiksie ,,Tytus Romek i A’Tomek), komiksy, ktore promuja pozytywne
warto$ci jak dobro i1 zlo. Takim festiwalem typowo edukacyjnym, na dodatek
skierowanym do najmlodszych, sa Dziecigce Spotkania z Komiksem organizowane od
2010 roku w Pacanowie.

Na konwentach prezentowane sa rowniez komiksy przypominajace histori¢ Polski,
komiksy o partyzantce, s3 tez adaptacje powiesci. Wiele mozemy si¢ dowiedzie¢
(nauczy¢) z formy komiksu, lub z jego wygladu, fabuty itp. w zaleznosci od tego w
jakim okresie historycznym (jakiej epoce) byt stworzony, np. wydawane przed, w
czasie 1 po wojnie, w PRL, 1 dzisiaj. Komiks historyczny doczekat si¢ nawet osobnego

festiwalu, ktory po raz pierwszy ma si¢ odby¢ w czerwcu tego roku w Warszawie.

Nierozerwalnym elementem pojawiajgcym si¢ na kazdym festiwalu czy
konwencie jest gietda komiksow. Jest to pewna forma targowiska z komiksami. Swoje
stoiska moga mie¢ obok siebie wielcy 1 mniejsi wydawcy, jak i osoby indywidualne,
ktore z reguty nie ptaca za mozliwos$¢ sprzedawania swoich albuméw. Taka gietda
rzadzi si¢ wszelkimi prawami targowiska. Mozna dotkna¢ towaru, negocjowac ceny,
czy nawet wymienia¢ si¢ albumami.

Dzigki gietdzie mozna powickszy¢ swoja kolekcje komiksow o nowosci
wydawnicze, jak rowniez wyszuka¢ stare zapomniane komiksy o wartosci

sentymentalnej. Gielda jest takze okazja do zaprezentowania si¢ nowo powstalych
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wydawnictw. Zdarza si¢ ze nie trzeba i§¢ na gield¢ by zosta¢ obdarowanym jakim$
komiksem, bowiem czasami, szczeg6lnie przy wigkszych imprezach z pokazniejszym
budzetem, pierwsze osoby ktore zjawig si¢ na festiwalu dostajg plik nowo wydanych
albumow.

Z wypowiedzi uczestnikow konwentdw, zamieszczanych na forach
komiksowych mozna wywnioskowaé, ze sa one okazja do zawarcia nowych
znajomosci, a takze spotkania ze znajomymi poznanymi w Internecie na forach
komiksowych®. Przykladem moze by¢ Miedzynarodowy Festiwal Komiksu i Gier w
Lodzi. Mozna wtedy wymienia¢ si¢ doswiadczeniami, sprzedawacé lub zamieniaé si¢
albumami. Mozna takze po prostu poznawa¢ nowych ludzi, majacych podobne

zainteresowania.

Festiwale sg takze forma uczestnictwa w zyciu kulturalnym ludzi, ktoérzy nie
maja na co dzien stycznosci z komiksem. Mozna zatem zaryzykowac¢ stwierdzenie ze
ukulturalniajg spoteczenstwo, czyli przyblizaja kulturg komiksu szerszej publicznosci.
Dzigki nim ludzie maja okazje poznania tajnikéw tworzenia komiksow, spotkania staw
na zywo i porozmawiania z nimi. Przyblizaja one zagadnienie komiksu w przyjazny i
nienachalny sposob. Uczestnicy moga pozna¢ warsztat pracy tworcy komiksow, wzigé
udziat w sesjach rysowniczych, postucha¢ prelekcji, obejrze¢ filmy, czy nawet zakupic¢
swoj pierwszy album komiksowy. Dodatkowa atrakcja sa konkursy z nagrodami w
postaci albumow komiksowych.

Takie spotkania mogg takze spowodowac¢ odkrycie w sobie nowej pasji, ktora
pomagaja potem rozwija¢. Ludzie nie znajacy si¢ na komiksie moga si¢ doksztalci¢ w
tej dziedzinie. Stuchajac prelekcji 1 wykltadow, poznajac tworcoOw 1 ich prace moga

rozwija¢ swoje nowe hobby.

Podstawowa funkcjg festiwali od samego poczatku bylo gromadzenie
pasjonatéw 1 wielbicieli komiksu oraz ich twdércow. Wymiana pogladoéw, poznawanie
nowych ludzi, wspdlne uczestnictwo w czgsto kilkudniowych imprezach, integruje i
sprzyja tworzeniu wigzi spotecznych. Konwenty komiksowe zwykle kojarzone sg nie

tylko z promocja komiksu ale 1 z dobrg zabawa.

%\Wypowiedzi na forum internetowym o MFKIG http://www.gwiezdne-wojny.pl/b.php?nr=337533
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Festiwale komiksowe oddzialuja takze w inny sposob na uczestniczacych w nich ludzi.
Pomagaja budowaé¢ i modyfikowa¢ $wiatopoglad mtodszych uczestnikow, wyrabiaja
pewien niewymuszony sposOb bycia, formujg przysziego odbiorce-konsumenta.

Ksztattuja, wychowujg publiczno$¢ komiksowa.

Sa jedng z form promoc;ji i propagowania kultury komiksowej w spoteczenstwie.
Dzigki wszelkim dziataniom podejmowanym w ich trakcie, jak wystawy, spotkania z
autorami czy inne czasem nowatorskie podejscia, sztuka komiksu staje si¢ coraz
bardziej zauwazalna i1 tamie stereotypy. Staje si¢ integralng czescig zycia w

spoteczenstwie.

Festiwale w Polsce zaczynaja niekiedy odchodzi¢ od konwencji imprezy tylko
dla fanow. Takim festiwalem stawiajacym na r6znorodnos$¢ jest Ligatura, organizowana
w Poznaniu przy udziale Biblioteki Uniwersytetu Adama Mickiewicza. Impreza ta
dysponuje atrakcjami przeznaczonymi zaréwno dla profesjonalistow w dziedzinie
komiksu, fandéw, jak i1 dla publiczno$ci nie majacej na co dzien stycznosci z komiksem.
Sa to nie tylko projekcje filméw o komiksach czy na ich podstawie, lub prezentacje prac
polskich 1 zagranicznych artystéw, ale takze specjalne pokazy mody komiksowej, a
nawet przepisy kulinarne w formie komiksu, czyli wszystko by przyblizy¢ komiks i
uczyni¢ go bardziej przyjaznym.

Zwykle do szerszej publicznosci adresowane sg takze imprezy jednorazowe jak
Bum! Bam! Bec! Festiwal czy Poznanski tydzien komiksu. Sa takze imprezy
poruszajace okreslone tematy jak Comic Queerz promujacy komiks queer i lesbijski,
czy tez Dziewczyny tez rysuja komiksy!, majacy na celu promocj¢ komiksow o

tematyce kobiecej i rysowanych przez kobiety.
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4. 3. Festiwale jako forma promocji komiksu

Form promocji komiksu moze by¢ nieskonczenie wiele, a festiwale sa jedynie
posrednig droga.

Elzbieta i Jan Przydatek proponujg taka definicj¢ promocji:

,Promocja jest oddzialywaniem na odbiorcow produktow danej firmy,
polegajacym na przekazywaniu im informacji, ktore majg w odpowiednim stopniu
zwigkszy¢ wiedz¢ na temat produktow i1 samej firmy w celu stworzenia dla nich
preferencji na rynku”®!,

Zatem jest to komunikowanie si¢ firmy z otoczeniem, przyczyniajace si¢ do
zwigkszenia popytu na towar sprzedawany przez dang firm¢. Wyjasnienie to skupia si¢
na typowo handlowych cechach promociji.

Nieco bardziej og6lng definicj¢ przytacza ,,Stownik wyrazéw obcych”, w
ktéorym znajdziemy objasnienie, iz promocja jest to ,dziatanie zmierzajace do
zwigkszenia  popularnosci czego$ lub  kogos$: lansowanie, protegowanie,

o (2,92
upowszechnianie czegos”9

. Promocja opiera si¢ na zwrdceniu uwagi odbiorcy.
Dziatania promocyjne kierowane sa do potencjalnych odbiorcéw komiksu w taki
sposob aby ich zacheci¢, przyciagnaé, zainteresowaé. Komiks jest jednak wcigz
niewolnikiem stereotypow o ksigzeczkach dla dzieci, wigc samo informowanie o
festiwalu nie zacheci publicznosci do udzialu w wydarzeniu. Potrzebne sga do tego
odpowiednie $rodki.

Dziatania promocyjne skladaja si¢ z czgséci, ktore przyblizaja promowany
produkt do konsumenta przez podwyzszanie jego atrakcyjnosci. Do najczegsciej
wymienianych form promoc;ji zalicza si¢:

e Reklamg

e Marketing

e Promocje¢ sprzedazy
e Sprzedaz osobistg

e Public Relations

e Sponsoring

L E. Przydatek, J. Przydatek, Promocja, Warszawa 1999, s. 74
%2 Stownik wyrazow obcych, 1993, 5.700

64



e Dziatania dotyczace samego produktu, np. rozsylanie bezptatnych probek,
demonstracja towaréw na pokazach i wystawach, itd.
e Dziatania majace na celu stworzenie mozliwosci dodatkowej korzysci, np.

konkursy z nagrodami, loterie, itd.*

Po pierwsze najwazniejsza jest reklama. Festiwale promujac siebie promuja
komiks. Organizatorzy na rézne sposoby probuja dotrze¢ do odbiorcy, w taki sposob by
zachgci¢ jak najwiekszg liczbe ludzi do uczestnictwa w wydarzeniu.

»Reklamg jest kazdy przekaz zmierzajacy do promocji sprzedazy badz innych
form korzystania z towarow lub ustug, popierania okreslonych spraw lub idei, albo do
osiggnigcia innego efektu pozadanego przez reklamodawce, nadawany za optatg lub
inng forma wynagrodzenia™*.

Reklama moze by¢ internetowa w formie baneréw, wyskakujacych okienek,
reklama radiowa, telewizyjna lub prasowa, reklama zewnetrzna w formie billboardow,
tablic czy plakatow, a takze ulotki, foldery, reklama alternatywna, wielkoformatowa
oraz happeningi.

Zwykle reklama festiwalu komiksowego polega na rozlepieniu plakatow w
miescie w ktorym ma si¢ on odbywac. Plakaty informacyjne lub ulotki mozna dostrzec
takze w budynkach instytucji wspotpracujacych z festiwalami, takimi jak biblioteki,
domy kultury lub placéwkach edukacyjnych jak uniwersytety czy szkoty. Jednak nie ma
zadnych informacji o majacym si¢ odby¢ festiwalu w telewizji czy w radiu. Czasami
mozna ustysze¢ wzmianke o odbywajacym si¢ wilasnie festiwalu. Dlatego organizatorzy
imprez komiksowych sami kregca filmy promocyjne, jak na przyktad film promujacy
Migdzynarodowy Festiwal Komiksu i1 Gier w Lodzi, ktéry od dwudziestej edycji tworzy
grupa Contur.

Waznym elementem w promocji jest roéwniez Public relations. Wedtug Jacka
Wojciechowskiego polega ono na ,,ksztaltowaniu dobrych stosunkéw z otoczeniem, z

% Ppublic relations wiaze si¢

publicznos$cia, z rzeczywista oraz potencjalna klientelg
gléwnie z kreowaniem pozytywnego wizerunku instytucji. To zadanie spelniane jest
poprzez techniki z ktérych jedng jest wspotpraca ze $rodkami masowego przekazu,

glownie prasy, radia 1 telewizji, a dzisiaj takze Internetu. Ma to na celu

% Michat Iwaszkiewicz, Marketing a rynek sztuki wspolczesnej, Poznah 1998, s. 91-96

% Ustawa z dnia 29 grudnia 1992 r. o radiofonii i telewizji. Art. 4 ust. 6, Dz. U. 1993 r. Nr 7, poz. 34 z
pozn. zm.

% J. Wojciechowski, Marketing w bibliotece, Warszawa 1993, s. 36
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upowszechnianie informacji. Festiwale niestety rzadko goszcza w telewizji czy radiu,
cho¢ czasem mozna zobaczy¢ wzmianke w telewizji lokalnej. Czgéciej natomiast
spotyka si¢ plakaty zapowiadajace zblizajacy si¢ festiwal, ktore sa zamieszczane w
prasie, czy tez relacje z zakonczonych imprez. Niewatpliwie najwigcej tego typu
artykulow znajdziemy w prasie branzowej oraz fanzinach, takich jak ,,Ziniol” czy
»AQQ”. W dzisiejszych czasach najwiekszym sprzymierzencem w promocji komiksu i
imprez komiksowych jest Internet. Zalety tego medium to jego tanio$¢, bezposredniose,
interaktywnos¢, szybkos¢, potencjat spoltecznosci owy 1 masowos$¢, doceniana przede
wszystkim przez organizatoréw imprez. To wlasnie na oficjalnych stronach
internetowych znajdziemy naj$wiezsze informacje o nadchodzacych wydarzeniach.
Kolejnymi z technikami public relations s3 dzialania takie jak seminaria
naukowe, wystawy, konkursy, jubileusze, a takze monografie i opracowania®. Zatem
wydarzenia sktadajace si¢ na program festiwalu czy konwentu takze sg forma promoc;ji

sztuki komiksowej. Realizujg to przez takie dziatania jak:

Wystawy — to zwykle ekspozycje dziet artystow uczestniczacych w konwentach. Prace
najbardziej znane lub o okreslonej tematyce np. komiks historyczny, erotyczny. Artysci
czgsto oprowadzaja po swoich wystawach omawiajac poszczegdlne prace 1
odpowiadajagc na pytania zwiedzajagcych. Wystawy takie maja czasem forme
odbiegajaca od konwencji, na przyktad prace sa rozwieszane w restauracjach i barach,
albo ich reprodukcje sa rozlepiane w centrum miasta na billboardach. Prezentacja prac
jest uzalezniona od rangi wydarzenia, czy tematyki przewodniej, ktéra moze by¢
jubileusz jakiego$ autora. Niekiedy sa takze prezentowane dziela o warto$ci
historycznej. Ekspozycje planszy komiksowych, grafik, czy ilustracji sa jednym z
najwazniejszych elementow kazdego festiwalu. Istotne jest tez to, Zze przewaznie
odbywajac si¢ pod patronatem festiwalu, stanowig jednoczesnie samodzielne

wydarzenie. Wstep na wystawy jest takze bezptatny.

Spotkania z autorami — sktadaja si¢ na nie wywiady prowadzone z rysownikami
wobec publicznosci, ktora moze zadawaé pytania. Dobrym rozwigzaniem jest takze
tworzony na niektorych imprezach tzw. ,,Stolik Mistrza” jak to bylo w przypadku

Krakowskiego Festiwalu Komiksu i Mangi. Na wigkszo$ci festiwali organizatorzy

% E. Przydatek, J. Przydatek, Promocja, Warszawa 1999, s. 91-92
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zapewniaja, czas 1 miejsce, przy ktérym autorzy moga podpisywaé swoje prace,

rozdawac autografy i rozmawia¢ z fanami indywidualnie.

Prezentacje wydawnictw i nowosci wydawniczych — zwykle przeprowadzane na
gieldach komiksowych. Jest to funkcja nie rzucajaca si¢ w oczy, bo wiem polega
glownie na tym, ze nowe wydawnictwo o prostu zjawia si¢ ze swoim stoiskiem na
gietdzie komiksowej. Jedng z form prezentacji wydawnictw sg tez spotkania z
wydawcami, ktorzy poruszajg wazne tematy rynku komiksowego i zwykle prezentujg
nowo$ci warte uwagi. Takie spotkania sg stalym elementem wigkszych imprez

odbywajacych si¢ w Lodzi, Gdansku, Poznaniu czy Warszawie.

Seminaria naukowe — realizowane w formie wykltadow, referatow, prelekcji.
Organizowane w ramach festiwali omawiajg histori¢, nurty i tendencje w komiksach
oraz wiele innych tematow aktualnie nurtujacych srodowisko komiksowe. Wyglaszane
przez badaczy i krytykéw sprawiaja ze spotkania sg bardziej interesujace i maja

naukowy charakter.

Panele dyskusyjne — posiadajgce temat przewodni dyskusje. Czesto potgczone sg ze
spotkaniami z autorami, wydawcami lub teoretykami komiksu. Czasem wybuchaja po
szczegollnie poruszajacym wywiadzie, referacie czy wyktadzie. Same kluby fanow
spetniajg rolg takze kluboéw dyskusyjnych. Niektére kluby, przy bibliotekach, czy
domach kultury, sa tworzone specjalnie w celach wymiany pogladow, jak na przyktad
Poznanska Dyskusyjna Akademia Komiksu, Warszawskie czy tez Tczewskie Spotkania

Komiksowe.

Warsztaty rysowania komikséw — prowadzone dla mniej i bardziej doswiadczonych
poczatkujacych rysownikéw. Pomagaja zapoznaé si¢ z zasadami funkcjonujacymi w
komiksie. Niektore sa okazja do poznania warsztatu 1 sposobu rysowania
poszczegolnych artystow prowadzacych zajecia. Inne zachgcaja do samodzielnego
tworzenia. Czasem wylawiajg samorodne mlode talenty. Wynikiem niektorych
warsztatow, jak na przyklad na festiwalu Stalowa Wola - Miasto Komiksow, sa

wystawy prac powstatych podczas warsztatow.
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Projekcje filméw — moga by¢ roznorakie. Niektore zawieraja pokazy ekranizacji i
adaptacji komiksoéw. Inne z kolei sg przedstawieniem filmow o komiksie, majacych za
zadanie przybliza¢ gatunek, prezentowa¢ nowe trendy, czasem szokowaé, a przede
wszystkim wszystkimi §rodkami stara¢ si¢ utkwi¢ w pamieci widza. Takie pokazy
wystepowaty na przyktad na festiwalach: warszawskim Interkomix, czy lubelskim

TRACHL!.

Konkursy — organizowane dla artystow doswiadczonych, jak na Miedzynarodowym
Festiwalu Komiksu i Gier. Sg takze konkursy skierowane do mlodszych, pragnacych
zaistnie¢ w $wiecie, poczatkujacych rysownikow. Czesto sa one wylegarnia mtodych
talentow.

Prawie na kazdym festiwalu pojawiaja si¢ takze konkursy wurzadzane dla
uczestniczacych w imprezach mito$nikow historyjek obrazkowych. Wizja wygrania
albumow komiksowych przyciaga z kolei fandw do uczestnictwa w imprezie. zar6wno

dla szeregowych uczestnikow jak 1 mtodych tworcoéw cheacych sie wybié.

Albumy i katalogi festiwali — tworzone zwykle z prezentowanych na festiwalach prac
konkursowych. Festiwal Ligatura wydaje katalog o nazwie ,,East Cover — Comics
Activity”, w ktorym zamieszcza najlepsze prace konkursowe, 1 relacje z przebiegu

imprezy. Podobne katalogi tworzy Migdzynarodowy Festiwal Komiksu 1 Gier w Lodzi.

Wigkszos¢ festiwali poprzestaje na wyzej wymienionym schemacie
proponowanych wydarzen. Jednak niekiedy organizatorzy imprez stawiaja na
niekonwencjonalne dziatania, majace pomoc w rozreklamowaniu samego wydarzenia,
jak i gatunku komiksowego.

Takim niekonwencjonalnym sposobem promocji moze by¢ happening,
stosowany z powodzeniem w reklamie.

,Happening (ang. Wydarzenie), jest to jednorazowy utwor artystyczny, ktory

97 Wytworzyt si¢ jako

cho¢ wyrezyserowany, dopuszcza dziatania niekontrolowane
ruch w sztuce, tamigcy dotychczasowe reguly panujace w reklamie 1 wywotujacy efekt
zaskoczenia. Glownym celem takiego wydarzenia jest transformacja publicznosci z

ustalonej postawy biernych odbiorcow w aktywnych uczestnikow. Zaletami happeningu

% W. Budzynski, Reklama. Techniki skutecznej perswazji, Warszawa 1999, s. 193
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jest jego oryginalno$¢. Zaskakiwanie odbiorcy w nietypowy sposéb moze wywotaé
zainteresowanie mediow, a co za tym idzie do wlasciwego oddzwicku wydarzenia w
mediach. Niestety czesto wigzg si¢ z wysokimi kosztami przygotowania 1 zwykle
matym, glownie lokalnym zasiegiem. Happeningi stosowane na festiwalach
komiksowych mozna zauwazy¢ w warsztatach z autorami oraz rysowaniu komiks6w na
zywo. Czgsto happeningi sktadaja si¢ z tzw. ,,malych wydarzen”. Tegoroczne wydanie
Lubelskich Spotkan komiksowych poprzedzita wtasnie takie wydarzenie o charakterze
happeningu. Arty$ci zamalowali kilka zniszczonych billboardow znajdujacych si¢ na
$cianie budynku przy ul. Jana Karskiego, tworzac obrazy promujace kulture
komiksowa. W 19 listopada 2010 roku o godz. 20:00 we Wschodniej Rogatce
Mokotowskiej w Warszawie, podczas festiwalu Niewinni Czarodzieje odbyl si¢
happening komiksowy ukazujacy tworczo$¢ Kabaretu Starszych Panéw w komiksowe;j
rzeczywisto$ci. Autorzy komiksow wykonywali na zywo plansze zainspirowane
wlasnie piosenkami Kabaretu Starszych Panow. Wydarzenie odbylo si¢ pod nazwa

,Ubdstwiam Drake” — Nieznani Sprawcy.

Do promocji komiksu czesto uzywa sie¢ w przypadku festiwali roéznych
nowatorskich form. Rysunek jest tu tworem podstawowym. W tym wypadku czgsto
festiwal jest promowany przez poprzedzajace go wystawy. Dodatkowym atutem takich
wystaw jest to, ze sa bezptatne. Ostatnimi laty istnieje moda na przeplatanie eventow
kulturalnych z zZyciem codziennym. Przyktadem moga by¢ wernisaze prac artystow
grafikow 1 rysownikow w kawiarniach, na dworcach kolejowych, w przej$ciach metra.
Takie wystawy byly czg¢sciag Bum! Bang! Bec! Stolica Festiwal, wydarzenia majacego
na celu promocj¢ komiksu. Podczas trwania imprezy rozmieszczono w roznych
lokalach, galeriach i1 kawiarniach w calym mie$cie cykl wystaw polskich oraz
zagranicznych artystow.

Promocj¢ komiksu mozemy takze znalez¢ w muralach, czyli rysunkach na
murach, tworzonych podczas festiwali przez znanych artystow, a takze mlodych,
szukajacych wlasnego stylu rysownikow. Obrazy te w postaci graffiti s3 widoczne
jeszcze dlugo po zakonczeniu imprezy. Tego typu inicjatywe ma w swoim dorobku
festiwal Ligatura w ramach Targéw Komiksu Alternatywnego i Ilustracji ,,Krotkie

Historie”.
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Z.akonczenie

Cho¢ rynek polskiego komiksu nie ma si¢ zbyt dobrze, to istnieje kilka imprez
wartych uwagi. Wiele z nich ma bogatg histori¢ 1 repertuar. Pierwszy festiwal
komiksowy jaki powstat w Polsce wcigz funkcjonuje i stal si¢ najstarsza imprezg tego
typu w kraju.

Rola festiwali w Polsce jako formy zrzeszania si¢ fanéw jest znaczaca zar6wno
dla samego kregu fandow jak i1 dla uczestnikow spoza Srodowiska. Fani zaspokajaja
potrzebe przynaleznosci do grupy, uznania, realizujg w ten sposob i1 zglebiaja swoje
pasje. Natomiast ludzie, ktérzy rzadko maja do czynienia z komiksem, maja okazje do
jego poznania poprzez uczestniczenie w wydarzeniu kulturalnym. Festiwale mozna
nazwa¢ Swigtem komiksu, podczas ktérego fani spotykaja si¢ w jednym miejscu,
ogladaja wystawy, stuchaja wyktadow, kupuja komiksy i uczestniczag w wielu innych
atrakcjach.

Mimo, ze wstep na konwenty komiksowe jest darmowy to nie sg one zbyt
popularne wsrod nieobytej publicznosci. Swiat komiksu w Polsce jest dosyé
hermetyczny, bowiem imprezy s3 organizowane zwykle przez ludzi komiksu i1 fanow
dla ludzi komisu 1 fanow. Trwa stata wymiana pogladow 1 gdzieniegdzie pojawiajg si¢
nowe ,,dusze”. Niestety wcigz brakuje dobrej reklamy, ktora przyciggneta zainteresowac
zwyktych zjadaczy chleba. W naszym kraju komiks weciaz kojarzy si¢ wigkszos$ci
niezwigzanych z nim ludzi z historyjkami obrazkowymi dla dzieci, a ludzi zajmujacych
si¢ nimi traktuje si¢ jako niepowaznych. Festiwale komiksowe pomagaja zmieni¢ ten
stereotypowy wizerunek. Przyblizajg publiczno$ci swiat komiksu w formie tatwej do
przyswojenia.

Imprezy o charakterze festiwali sg takze bardzo dobra forma promocji gatunku
komiksowego. Nie tylko zachecaja do czytania fanow, ale przyciagaja nowych
czytelnikodw. Niestety petnig raczej okazjonalng cho¢ zintensyfikowang role w promocji
komiksu. Uwazam jednak, ze bgda spetniac t¢ funkcje coraz lepiej jesli usprawni si¢ ich

wspolprace z mediami masowego przekazu.
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